
Приложение 2 

 

Комплекс дидактических игр как средства подготовки детей старшего 

дошкольного возраста к школе: блок второй «Занимательная математика» 

Задачи блока:  

- Формирование представлений о числе и количестве; 

- Развитие представлений о величине; 

- Развитие представлений о форме; 

- Развитие пространственной ориентировки; 

- Развитие ориентировки во времени. 

Содержание блока: 

Ориентировка во времени 

«Назови сутки» 

Цель: Закреплять представления о частях суток (утро, день, вечер, ночь) 

Материалы: карточки, с изображением частей суток. 

Ход: Воспитатель вместе с детьми выясняет, из скольких частей состоят сутки, 

предлагает назвать их, показать соответствующие картинки и выложить их в 

правильной последовательности (Утро, день, вечер, ночь). 

Взрослый предлагает составить сутки и называет одну из частей суток. Дети 

перечисляют остальные части суток и показывают соответствующие картинки. Игра 

повторяется 2-3 раза. 

«Живая неделя» 

Цель: закреплять умение последовательно называть дни недели, определять, 

какой день недели сегодня, какой был вчера, какой будет завтра. 

Материалы: карточки с цифрами от 1 до 7, музыка. 

Ход: У детей карточки с кругами (от 1 до 7). По заданию ведущего дети под 

музыку выполняют различные движения. По ее окончании выстраиваются в ряд в 

соответствии с количеством кругов на карточке, обозначающих дни недели. Проверка 

осуществляется перекличкой. Игра повторяется 2-3 раза со сменой карточек. 

 «12 месяцев» 

Цель: закрепить понятие о месяцах. 

Материал: карточки, на которых изображены предметы от 1 до 12. 



Содержание. В. раскладывает карточки изображением вниз и перемешивает их. 

Играющие выбирают любую карточку и выстраиваются по порядку в соответствии с 

числом, указанным на карточке. Они превратились в «12 месяцев» Каждый «месяц» 

вспоминает, что он может рассказать о себе. Ведущий задает вопросы: «Пятый месяц, 

как тебя зовут?» Так зовут второй месяц?» Затем задания усложняются: «Январь, 

придумай загадку о своем месяце. Октябрь вспомни пословицу о своем времени года. 

Март, ты какой по счету в году? Сентябрь, назови сказку, где встречается твое время 

года. Апрель, в каких сказках встречается твое время года?» Далее игру можно 

усложнить. Для этого используется набор картинок с изображением времен года и ярко 

выраженных сезонных явлений. Играющие рассматривают картинки и выбирают те, 

которые соответствуют его месяцу или времени года. 

Ориентировка в пространстве 

 «Расскажи про свой узор» 

Цель: учить овладевать пространственными представлениями. 

Содержание. У каждого ребенка картинка (коврик) с узором. Дети должны 

рассказать, как располагаются элементы узора: в правом верхнем углу круг, в левом 

верхнем углу - квадрат, в левом нижнем углу - овал, в правом нижнем углу - 

прямоугольник, в середине — треугольник. 

«Сравни и заполни» 

Цель: учить осуществлять зрительно-мысленный анализ способа расположения 

фигур. 

Игровой материал: набор геометрических фигур. 

Содержание. Каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою табличку 

с изображением геометрических фигур, найти закономерность в их расположении, а 

затем заполнить пустые клеточки со знаками вопроса, положив в них нужную фигуру. 

Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием. 

«Как расположены фигуры» 

Цель: учить детей располагать геометрические фигуры на плоскости. 

Материал. 2 таблицы, на которых посередине нарисована 1 фигура и вокруг нее 

(вверху, внизу, справа, слева), по одной фигуре, лист бумаги, конверт с моделями 

геометрических фигур (круг, квадрат, прямоугольник, треугольник, овал). 



Содержание. В. вывешивает таблицу с геометрическими фигурами и объясняет 

задание: «Внимательно рассмотрите таблицу, запомните, как расположены фигуры и 

разместите свои фигуры на листе точно так же. Чтобы хорошо все запомнить, надо 

рассмотреть таблицу в следующем порядке: сначала назвать фигуру, расположенную 

посередине, затем вверху и внизу, справа и слева. Кто хочет рассказать, как те 

положены фигуры? После этого В. поворачивает таблицу обратной стороной к детям. 

Выполнив задание, дети рассказывают, как они разместили фигуры, сверяют результат 

своей работы с образцом, исправляют ошибки. Могут быть даны аналогичные задания. 

Количество и счет 

«На зарядку становись» 

Цель: Совершенствовать навыки счета в пределах 20. 

Материалы: картинки с изображением мышат (у 15 мышат на майках написаны 

цифры) 

Ход: На доске располагают 20 картинок с изображением мышат. У 15 мышат на 

майках написаны цифры. Воспитатель предлагает детям дать номера остальным 

спортсменам (от 16 до 20). При этом воспитатель уточняет, какая цифра обозначает 

количество десятков и единиц, и вместе с детьми пересчитывает спортсменов. 

Затем зачитывает стихотворение: 

Двадцать спортсменов бегут на зарядку, 

Но не желают бежать по порядку. 

Последний, случается, первым придет – 

Такой вот бывает неправильный счет. 

В заключении воспитатель предлагает детям пересчитать спортсменов в обратном 

порядке. 

«Назови «соседей» числа» 

Цель: Учить называть предыдущее и последующее число для каждого числа 

натурального ряда в пределах 10. 

Материалы: Карточки с изображением кругов (от 1 до 10), наборы из 10 карточек 

с кругами (от 1 до 10). 

Ход: У каждого ребенка карточка с изображением кругов (от 1 до 10) и набор из 

10 карточек с кругами (от 1 до 10). 



Воспитатель объясняет детям: «У каждого числа есть два соседа-числа: младшее 

меньше на один, оно стоит впереди и называется предыдущим числом; старшее больше 

на один, оно стоит впереди и называется последующим числом. Рассмотрите свои 

карточки и определите соседей своего числа». 

Дети находят предыдущее и последующие числа к изображенному на карточке 

числу кругов и закрывают пустые квадраты карточкой с определенным количеством 

кругов. 

После выполнения задания дети объясняют: какое число предыдущее и 

последующее к обозначенному числу у них на карточке и почему эти числа стали 

соседями. 

«Сосчитай правильно» 

Цель: упражнять в счете предметов по осязанию. 

Материал: Карточки с нашитыми на них в ряд пуговицами от 2 до 10. 

Содержание: Дети, становятся ряд, руки держат за спиной. Ведущий раздает всем 

по одной карточке. По сигналу: «Пошли, пошли» - дети передает друг другу слева 

направо карточки. По сигналу «Стоп!» - перестают передавать карточки. Затем ведущий 

называет числа «2 и 3», а дети, в руках которых карточка с таким же числом пуговиц 

показывают ее. 

Правила игры: Считать пуговицы можно только за спиной. Если ребенок ошибся, 

он выходит из игры, его место занимает другой ребенок. Игра продолжается. 

Геометрическая форма 

«Мастерим геометрические фигуры» 

Цель: Развивать умение конструировать геометрические фигуры по словесному 

описанию и перечислению характерных свойств. 

Материалы: наборы счетных палочек, веревочки (шнурки) 

Ход: Воспитатель читает стихи, а дети делают геометрические фигуры из 

веревочек и счетных палочек. 

Жили-были два брата: 

Треугольник с квадратом. 

Старший – квадратный, 

Добродушный, приятный. 

Младший – треугольный, 



Вечно недовольный. 

Тот кричит ему: 

- Смотри, ты полней меня и шире, 

У меня углов лишь три, 

У тебя же их четыре. 

Дети из счетных палочек моделируют квадраты и треугольники, затем называют 

фигуры. 

Но настала ночь, и к брату, 

Натыкаясь на углы, 

Младший лезет воровато 

Срезать старшему углы. 

Уходя, сказал: 

- Приятных, Я желаю тебе снов! 

Спать ложился ты квадратом, 

А проснешься без углов! 

Воспитатель уточняет у детей, какая фигура получится, если у квадрата срезать 

углы. (Круг). Дети делают круги из веревочек. 

Но наутро младший брат 

Страшной мести был не рад. 

Поглядел – нет квадрата. 

Онемел… Стоит без слов. 

Вот так месть. Теперь у брата 

Восемь новеньких углов! 

Дети составляют восьмиугольник. Затем называют все сделанные геометрические 

фигуры. 

«Сложи фигуру» 

Цель: составлять модели знакомых геометрических фигур из частей по образцу. 

Материал. Фланелеграф. Модели геометрических фигур. 

Содержание. В. помешает модели геометрических фигур на фланелеграф, 

вызывает ребенка, просит его показать и назвать фигуры. Объясняет задание: «У 

каждого из вас такие же геометрические фигуры, но они разрезаны на 2 или 4 равные 



части; если их правильно приложить друг к другу, то получаются целые фигуры». 

Выполняя задание, дети рассказывают,  из  какого количества они составили фигуру. 

«Кто больше увидит» 

Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах. 

Материал. Фланелеграф, геометрические фигуры. 

Содержание. На фланелеграфе в произвольном порядке размещают различные 

геометрические фигуры. Дошкольники рассматривают и запоминают их. Ведущий 

считает до трех и закрывает фигуры. Детям предлагает, как можно больше назвать 

геометрических фигур, которые были на фланелеграфе. Выигрывает тот, кто запомнит и 

назовет больше фигур. Продолжая игру, ведущий меняет количество фигур. 

Величина 

«Кто какого роста?» 

Цель: установление отношений между величинами. 

Содержание. В. вызывает 5 детей разного роста и предлагает им встать по росту 

за ребенком самого низкого роста. Когда дети построятся, задает вопросы: «Кто из 

детей самого низкого роста? Каких детей он ниже? Кто самого высокого роста? Каких 

детей он выше? Сравнивает рост детей, стоящих рядом. Кто выше, Коля или Лена? Лена 

или Вера?» Затем предлагает решить задачи. 

1. В старшую группу ходят Юля, Боря, и Маша. Юля выше ростом. Бори. А Боря - 

выше Маши. Кто из этих ребят самого высокого роста? Самого низкого? Почему вы так 

думаете? 

 2. Коля выше Юли, Наташа - ниже Юли. Кто из детей самого низкого роста? 

Почему вы так думаете? Расскажите. 

«Измерь стол» 

Цель: упражнять детей в измерении предметов с помощью условной мерки. 

Содержание. Раздать детям условные мерки разного размера, предложить 

измерить стол, отметить, что чем меньше условная мерка, тем больше по количеству 

длина. 

«Измерь сколько гороха» 

Цель: закреплять умение измерять объем сыпучих веществ с помощью условной 

мерки. 


