
Приложение 1 

 

Комплекс дидактических игр как средства подготовки детей старшего 

дошкольного возраста к школе: блок первый «Говоруша» 

Задачи блока: 

- Овладение речью, как средством общения; 

- Обогащение активного словаря; 

- Развитие звуковой культуры речи; 

- Развитие связной речи; 

- Развитие речевого творчества; 

- Формирование звуковой аналитико – синтетической активности. 

Содержание блока: 

Игры на развитие связной речи 

«Как ты узнал?» 

Цель: учить подбирать доказательства при составлении рассказов, выбирая 

существенные признаки. 

Ход игры. Перед детьми находятся предметы или картинки, которые им 

предстоит описывать. Ребёнок выбирает любой предмет и называет его. Ведущий 

спрашивает: «Как ты узнал, что это телевизор?» Играющий должен описать предмет, 

выбирая только существенные признаки, отличающие этот предмет от остальных. За 

каждый правильно названный признак получает фишку. Выиграет тот, кто наберёт 

больше всего фишек. 

 «Исправь ошибку» 

Цель: научить устанавливать правильную последовательность действия. 

 Ход игры. Перед ребёнком раскладывают серию картинок, но одна картинка 

лежит не на своем месте. Ребёнок находит ошибку, кладёт картинку на нужное место, а 

затем составляет рассказ по всей серии картинок. 

 «Отгадай-ка» 

Цель: обучать детей описывать предмет, не глядя на него, находить в нем 

существенные признаки; по описанию узнавать предмет. 



Ход игры. Воспитатель напоминает детям, как они рассказали о знакомых 

предметах, загадывали и отгадывали о них загадки и предлагает: «Давайте поиграем. 

Пусть предметы нашей комнаты расскажут о себе, а мы по описанию отгадаем, какой 

предмет говорит. Надо соблюдать правила игры: когда будете рассказывать о предмете, 

не смотрите на него, чтобы мы сразу не отгадали. Говорите только о тех предметах, 

которые находятся в комнате». 

После небольшой паузы (дети должны выбрать предмет для описания, 

приготовиться к ответу) воспитатель кладет камешек на колени любому играющему. 

Ребёнок встает и дает описание предмета, а затем передает камешек тому, кто будет 

отгадывать. Отгадав, ребёнок описывает свой предмет и передаёт камешек другому 

играющему, чтобы тот отгадал.   

Развитие лексической стороны речи (формирования словаря) 

«Новоселье» 

Цель: дифференциация понятий «одежда» и «обувь». 

 Ход игры. Создаётся следующая игровая ситуация: «У куклы Кати новоселье. Ей 

надо собрать свои вещи для переезда на новую квартиру. Помогите уложить вещи 

правильно, чтобы на новом месте ей было легко отыскать все свои платья и туфли. 

Одежду будем складывать в одну коробку, а обувь – в другую». Затем ребёнку дается 

два набора предметных картинок и две коробочки, на каждой помещён свой символ: 

для одежды платье, для обуви – сапожки. 

 «Четвёртый лишний» 

Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по существенным 

признакам, закрепление слов-обобщений. 

Ход игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них относятся к 

одной тематической группе, а четвёртая к какой-нибудь другой группе. Детям дается 

задание: рассмотрите картинки и определите, какая из них лишняя. Ряд картинок для 

игры: 

1. Рубашка, туфли, брюки, пиджак. 

2. Яблоко, крыжовник, смородина, малина. 

3. Телевизор, Шкаф, стул, кровать. 

4. Кукушка, сова бабочка, сорока. 

5. Тарелка, хлеб, кастрюля, ложка. 



6. Ромашка, береза, ель, тополь. 

7. Помидор, огурец, морковь, слива. 

8. Шапка, берет, шляпа, носок. 

9. Топор, пила, ручка, рубанок. 

10. Медведь, лиса, мишка плюшевый, заяц. 

 «Найди лишнее слово» 

Цель: упражнять на развитие мыслительных процессов обобщения, отвлечения, 

выделения существенных признаков. 

Ход игры. Предложите ребёнку определить слово, которое является лишним.  

Перечень серий слов: 

1. Старый, дряхлый, маленький, ветхий. 

2. Храбрый, злой, смелый, отважный. 

3. Яблоко, слива, огурец, груша. 

4. Молоко, творог, сметана, хлеб. 

5. Час, минута, лето, секунда. 

6. Ложка, тарелка, кастрюля, сумка. 

7. Платье, свитер, шапка, рубашка. 

8. Мыло, метла, паста зубная, шампунь. 

9. Береза, дуб, сосна, земляника. 

10. Книга, телевизор, радио, магнитофон.   

Развитие грамматического строя речи 

«Размытое письмо» 

Цель: Упражнять в составлении распространенных упражнений. 

Материал. Игрушечный мишка. 

  Организация. Воспитатель: 

 - Медвежонок получил письмо от брата. Но дождём размыло некоторые слова. 

Надо ему помочь прочитать письмо. Вот это письмо: «Здравствуй, Мишутка. Я пишу 

тебе из зоопарка. Как-то раз я не послушался маму и забрался так далеко, что … я долго 

блуждал по лесу и … Выйдя на поляну, я попал …  Я попал в яму, потому что …  Там 

было так глубоко, что… Пришли охотники и …  Теперь я живу в…  У нас есть 

площадка для …  На площадке для молодняка есть много … Мы играем с …  За ними 

ухаживают…  Они нас любят, потому что… Скоро к нам приедет дрессировщик из…  



Надеюсь попасть в …  Как здорово уметь… Жди следующего письма из …  До 

свидания. Топтыгин». 

Читая письмо, воспитатель интонацией побуждает детей дополнять предложения. 

«Живые слова» 

Цель: Упражнять в составлении предложений по структурной схеме. 

Организация. Каждый ребёнок изображает слово. Воспитатель: - Пусть Слава 

изображает слово «медвежонок»; Аня – слово «любит». Какое третье слово выберем? 

(Мёд) Прочитали предложение: «Медвежонок любит мёд». Поменяем местами второе и 

третье слово. Что получилось? (Медвежонок мёд любит). Пусть теперь первое слово 

станет последним. Что получится? (Мёд любит медвежонок). Заменим слово «мёд» 

другим. Катя будет теперь словом «кувыркаться». Прочитайте предложение 

(Кувыркаться любит медвежонок). А теперь? (Медвежонок любит кувыркаться). 

Составьте свои предложения со словом «медвежонок». (Медвежонок косолапый, 

Медвежонок любит малину, Медвежонок спит...) 

«Один и много» 

Цель: учить изменять слова по числам. 

Ход игры. «Сейчас мы будем играть в такую игру: я назову словом один предмет, 

а вы назовете слово так, чтобы получилось много предметов. Например, я скажу 

«карандаш», а вы должны сказать «карандаши». 

Слова для игры: 

Книга         ручка          лампа         стол            окно 

город          стул            ухо             брат            флаг 

ребенок      человек      стекло        трактор       озеро 

имя             весна          друг            семя            арбуз 

«А теперь попробуем наоборот. Я буду говорить слово, обозначающее много 

предметов, а вы – один». 

Слова для игры: 

когти          облака        волны        листья 

цветы         пилы         молодцы     стебли 

 

Формирование звуковой аналитико – синтетической активности 

«Закончи слово» 



Цель: Развивать умение детей делить слова на слоги. 

Ход: Дети стоят в кругу. Педагог с мячом в центре: «Дети, сейчас вы будете 

заканчивать начатое мною слово. Я брошу мяч любому из вас и назову начало слова, а 

вы должны бросить мне мяч обратно и сказать его конец (кош – ка, гла – за). 

«Волшебные кубики» 

Цель: Закреплять умение детей определять место звука в слове, производит 

фонематический анализ и синтез слова, развивать слуховую и зрительную память, а 

также зрительное восприятие. 

Материал: Кубики на каждой грани которых изображены знакомые детям 

предметы. 

Ход: Ребенку предлагают собрать какое – нибудь слово, например, «слон». 

Обращают внимание на первые звуки слов – названий предметов. Ребенок сначала 

находит кубик, на одной из граней которого изображен предмет, чье название 

начинается со звука [с]. Затем ищет на гранях следующего кубика изображение 

предмета, в названии которого первый звук - [л], [о], [н]. 

«Веселый поезд» 

Цель: Совершенствовать навык звукового анализа, закреплять умение детей 

определять количество звуков в слове. 

Материал: У каждого ребенка в руках предметная картинка – билет. 

Ход: Воспитатель каждому ребенку предлагает определить количество звуков в 

его слове и положить картинку в нужный вагон, соответствующий количеству звуков в 

слове (сколько окошечек, столько звуков). 

 


