Тезисы

В настоящее время в России идет становление новой системы образования, ориентированного на вхождение в мировое образовательное пространство.
Сегодня необходимо совершенствовать образовательные технологии.
Несомненно, что в новых условиях жизни общества школа обязана существенно изменить содержание своей деятельности, образование должно быть более гибким, систематически обновляемым, но при условии опоры на классические положения методики.
Актуальность данной работы состоит в том, что игра наряду с трудом и обучением - один из основных видов деятельности человека. Игра - это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.
Центральной в педагогике и методике является проблема активизации процесса обучения. Она связана с поиском и использованием на занятиях эффективных методических приемов, применением разнообразных форм обучения, обеспечивающих обучающемуся активную позицию в учебной деятельности.
Принцип активности ребенка в процессе обучения был и остается одним из основных в дидактике. Под этим понятием подразумевается такое количество деятельности, которое характеризуется высоким уровнем мотивации, осознанной потребностью в усвоении знаний и умений, результативностью и соответствием социальным нормам.
Такого рода активность сама по себе возникает нечасто, она является следствием целенаправленных управленческих педагогических воздействий и организации педагогической среды. Этому способствуют активные формы и методы обучения, в частности игровые.
Взяв на вооружение педагогические технологии на основе активизации и интенсификации деятельности учащихся, новые подходы к обучению биологии, возрастные особенности учащихся, проанализировав опыт работы учителей биологии   в   межаттестационный    период,  разработала   и    апробирую    проект.

Игровые формы обучения, как средство активации познавательной деятельности обучающихся, на занятиях по растениеводству.
Цель работы: показать эффективность применения современных приемов, форм, методов, технологий для активизации познавательной деятельности обучающихся на занятиях посредством игры.
Задачи:

1) изучить литературу, передовой педагогический опыт, касающийся темы проекта;
2) анализ использования игровых технологий в собственной педагогической практике;

3) подготовить практические рекомендации по совершенствованию занятия посредством игры;

4) апробировать влияние игровых технологий для активизации познавательной деятельности обучающихся;

5)
рекомендовать использование игровых технологий для активизации и
интенсификации деятельности обучающихся.
Объект исследования - ученическая деятельность на занятиях по растениеводству.
Предмет исследования - дидактическая игра как средство активизации познавательной деятельности обучающихся.
Гипотеза: если осуществить совершенствование занятия на основе активизации познавательной деятельности посредством игры, то это выразится в повышении уровня ЗУН школьников; 
в развитии коммуникативных качеств личности, снятии стрессовой обстановки;

в повышении интереса к растениеводству;

в увеличении числа обучающихся:

- имеющих относительно устойчивый широкий познавательный интерес;

- способных к творчеству;
- владеющих основными способами учебной работы;
- способных давать самооценку своим ЗУН.

Методы исследования:

1. Анализ педагогического опыта по данной проблеме;

2. Создание игровых ситуаций на занятиях;

3. Наблюдение за развитием познавательной деятельности обучающихся;

4. Тестирование и анкетирование обучающихся;

5. Беседы с обучающимися;

6. Рефлексия обучающихся по поводу своей учебной деятельности;

7. Анализ и самоанализ проводимых занятий.

