Технологическая карта урока 
 Предмет_Информатика 
Класс_8класс
	Тема урока: Проверочная работа «Элементы математической логики»
Место урока по теме: 6 урок темы из 6 уроков

	Тип урока: урок развивающего контроля
	Форма урока: Урок - квест

	Дидактическая цель урока: Определить уровень овладения знаниями, умениями и навыками
	Методическая цель урока: отрабатывать методику организации квеста с использованием автоматизированной системы Яндекс Учебник.

	Образовательные ресурсы: Яндекс Учебник. Программа составлена в соответствии с федеральной рабочей программой основного общего образования для 8 класса.

	Технологии обучения: Элементы Здоровье сберегающей технологии, программируемого обучения, личностно-ориентированного обучения.

	Методы обучения и приемы обучения: Подводящий диалог, фантастическая добавка, групповая работа, прием «Нестандартный вход в урок», мини проект для «мастеров» (повторяем с контролем, бетта-тестирование исследовательского проекта), прием «ошибка – не страшно!», работа с автоматизированной системой Яндекс Учебник, решение ситуационных задач, проблемная задача, лабиринт задач, карта прогресса (карта фиксации достижений), взаимная коррекционная работа с «мастерами», нейрогимнастика, рефлексия – табличка.

	Планируемый результат

	У обучающегося будут сформированы умения:
Личностные: интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.
Предметные: раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»; записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений.
         Метапредметные: выполнять учебные задания в соответствии с целью; согласовывать позиции с партнером и находить общее решение;  сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций; публично представлять результаты выполненного опыта (проекта); самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные тексты с использованием иллюстративных материалов, понимать и использовать преимущества командной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;

	Этап урока
	УУД/ Компетенции
	Приемы и способы орг-ции уч. де-сти
	Деятельность
преподавателя с учетом программы воспитания
	Деятельность
обучающегося

	1. организационный этап постановка цели и задач урока, мотивация учебной деятельности.

	Личностный: Формирование уважительного отношения к учителю. Принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование личностного смысла учения.
Предметные: раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение».
Метапредметные: формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное

	Приветствие. Объявление состава команд, выдача бейджей, рассаживание по местам.
1 задание: Приём «Нестандартный вход в урок»
Приём «Ошибка – не страшно!»
 
	Приветствую кадетов и высказываю пожелания плодотворной работы. 
Кадетам выдаются бейджи трех цветов (красные, синие, зеленые). В каждой команде 3 человека.
Три кадета – Мастер Кода, Мастер 3D, Мастер Логики являются помощниками учителя - Хранителя квеста.
Преподаватель представляет кадет-помощников и поясняет функции помощников. Рассказывает о проекте, который сегодня кадеты тестируют и могут высказать своё мнение о содержании проекта и реализации в компьютерном коде в конце урока, ответив на вопросы анкеты.
Первое задание поможет вам понять, как пройдет проверочная работа. Будьте старательными, активными, внимательными и у вас все получится. Задание 1 «Шифровка»: расшифруйте слово на картинке.
Если вы пользуетесь подсказкой, то получаете дополнительный балл! Так вы можете улучшить свой результат.
Преподаватель просит сформулировать цель и задачи урока.

	Кадеты рассаживаются по местам, проверяют наличие принадлежностей, приветствуют преподавателя.
Объединяются в три команды.
Помощники раздают бейджы, дают подсказки (подсказка дается за правильно решенные и проверяют правильность ответов.
Ответы записываются на доске фломастером, соответствующим цвету команды.
Кадеты анализируют картинку, начинают задавать уточняющие вопросы, ответы на которые они получат ответ в случае, если решат небольшой пример на определение значения логического выражения (5 примеров на каждую группу, логические законы можно получить либо за подсказку, либо посмотреть в тетради).
Кадеты-помощники проверяют ответы на примеры и дают 1 подсказку: слово состоит из тех букв картинки, которые не повторяются.
Кадеты отгадывают слова по картинкам: квест, логика, яндекс. 
Цель: провести проверочную работу в форме квеста по теме Логика в Яндекс учебнике.

	2. Выявление знаний, умений и навыков, проверка уровня их сформированности посредством установленных форм контроля; 

	Личностный: Способность к мобилизации сил, энергии, способность к волевому усилию по достижению результата.
Предметные: раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»; записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений.
Метапредметные: познавательные УУД: самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи.
Коммуникативные УУД: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; сравнивать результаты с исходной, осуществлять взаимопомощь в коррекционной работе.
Регулятивные УУД: выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; ориентироваться в различных подходах к принятию решений (принятие решений в группе); брать ответственность за решение; не бояться совершать ошибки: вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; оценивать соответствие результата цели и условиям.
	Подводящий диалог, фантастическая добавка, групповая работа, прием «ошибка – не страшно!», работа с автоматизированной системой Яндекс Учебник, решение ситуационных задач, проблемная задача, лабиринт задач, карта прогресса (карта фиксации достижений), взаимная коррекционная работа с «мастерами», нейрогимнастика
	«Посмотри карту игры: мы находимся на базе. Каждая команда имеет своего аватара.  Перед вами ставится боевая задача:  пройти к ЛогикГраду. На пути вы встретите пункты захваченные противником. Чтобы их освободить необходимо ввести код. У каждой команды свой путь к победе! Отмечаем прогресс прохождения квеста команда красных – в программе, созданной кадетами Мастерами и команды синих и зеленых на бумажном игровом поле с помощью аватаров. Пожалуйста, укажите путь своих аватаров на карте линией вашего цвета и установите своих аватаров во втором пункте. Красные – из Квеста, Синие – из Логики, Зеленые – из Яндекса».
Задание 2 «Яндекс учебник». Выполнив задания в Яндекс учебники – вы получите подсказку от учителя о названии следующего пункта (код на обороте вашего листа задания и все коды – это трехзначные числа). Переместите аватар во второй пункт».
Задание 3 «Логические задачи». Код от следующего пункта вы узнаете решив три логические задачи. Можете решать их вместе или каждый свою задачу. 
Подсказка 3: код – первые цифры ответов на три логические задачи. Если задачи решены неверно, код не принимается.
Можете взять подсказку от Мастеров.
Задание 4 «Нейрогимнастика». Группы получают каждый свое задание и пытаются определить код. 
Подсказка 4: будьте внимательны при выполнении упражнений!
Задание 5 «Истина или ложь». У вас 10 предложений. Нужно определить являются ли они высказываниями и определить их значение. 
Подсказка 5: из истинных высказываний получается код. Еще есть подсказки от Мастеров: ложные высказывания можно превратить в истинные, они помогут разобраться с кодом.
Задание 6 «Логический лабиринт». Пройдите по лабиринту и соберите все номера вашего цвета, выберите свои карточки и определите истинно или ложно данное высказывание. 
Подсказка 6: нужно перевести восьмизначное двоичное число в десятичную систему счисления.
Подсказка от Мастеров: нужно записать все ответы по порядку возрастания номеров, ответы лучше искать в классе! (на стенах есть вся необходимая информация об ученых, развивавших науку Логику).
	Кадеты в группах: Слушают задание, выполняют задания самостоятельно, задают уточняющие вопросы, берут подсказки, сверяют ответы, берут помощь Мастеров, сдают задание учителю. Перемещают по карте аватаров и сравнивают свой прогресс с другими группами.
Кадеты мастера: контролируют процесс выполнения,  проверяют правильность выполнения, начисляют баллы за выполнение заданий, начисляют баллы за подсказки, дают и проверяют задания для подсказок, корректируют работу группы, начисляют штрафные баллы.

	3. подведение итогов урока, рефлексия учебной деятельности.
	Личностный: Сформированность навыка рефлексии, признание своего права на ошибку и такого же права другого человека.
Метапредметные: Регулятивные УУД: владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; давать оценку ситуации и предлагать план её изменения.
самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные тексты с использованием иллюстративных материалов, понимать и использовать преимущества командной работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта.
	Заполоняют табличку бетта-тестирования программы,
Презентация проекта
	Преподаватель хвалит ребят за активное участие в квесте. Подводит предварительные итоги по Яндекс Учебнику. Результаты будут объявлены на следующем уроке. 
Дает слово «мастерам» по выставлению отметок и представлению проекта.
По результатам бетта-тестирования кадеты заполняют анкету-отзыв о квесте и работе программы-проекта Мастеров. 
	Формулируют конечный результат своей работы на уроке.
 «Мастера» озвучивают итоги и отметки, представляют свой проект.
Помогают оценить программу и содержание задач квеста.

	4. Информирование о задании на самоподготовку.
	Личностный: личностное самоопределение
Метапредметные:
Познавательные УУД: Умение осмыслить предложенную информацию, определить способы выполнения задания.
	Работа с Яндекс учебником
	Повторение главы 1
	Работа с дневниками, выставление оценок. Записывают в дневник задание


Ф.И. О. преподавателя: Клюшникова Юлия Валерьевна  (__________)
