ПРИЛОЖЕНИЕ 1.
Творческое  сочинительство.
1. Игра «Говорящие рисунки» (Пиктограмма)
Цель: закреплять умение читать по модели, сочинять сказки, рассказы  по  модели. 
Ход  игры: «Когда-то давным-давно, люди не знали букв и не умели писать, а истории им надо было сохранить и запомнить, они рисовали. Такой вид записи, называется пиктографией, и ей пользовались в других странах: в Египте, Ассирии, Японии, Китае. Давайте и мы поиграем в нарисованные истории». Учитель объясняет  детям, что рисунки  должны  быть  простыми и понятными, тогда  они  будут  «говорящими». Сначала учитель сам предлагает свои рисунки, по которым учащиеся должны составить и закончить сказку или рассказ. А потом нужно учащимся нарисовать так, чтобы другой мог рассказать по его рисункам сказку.

2. Игра «Сочини сказку по вопросам»
Цель: Научить детей  связывать  в  единую  сюжетную  линию выбранных  героев  и действия по вопросам.
Примерные  вопросы:
1. Жил-был…(кто?)
2. Какой  он  был? (Какое добро  умел  делать?)
3. Пошёл  гулять (путешествовать, смотреть)…куда?
4. Встретил злого…(кого?)
5. Какое  зло  этот  отрицательный  герой  всем  делал? (или умел  делать?)
6. Был  у нашего  героя  друг…(кто?)
7. Какой  он  был? Как  мог  помочь главному  герою?
8. Что стало  со  злым  героем?
9. Что наши  друзья  стали  делать?

3. Игра  «Если бы»
Цель: развитие у детей  связной  речи, воображения, высших форм мышления: синтеза, прогнозирования, экспериментирования.
Учитель предлагает  детям пофантазировать на такие темы, как: «Если бы я был  волшебником, то…», Если бы  я  был  невидимым», «Если  весна не наступит  никогда…».

4. Игра  «Продолжи  рассказ по данному  началу».
Цель: развитие у детей  связной  речи, воображения.
«Чьи  это  грядки?»
	На  лесной  полянке  повсюду  видны  кучки  рыхлой  земли. Они  очень  похожи  на  маленькие  грядки. На  кучках  торчат  берёзки  росточком  со  спичку. Рядом  крошечные сосенки  с  тремя  зелёными  иголочками. Чьи  это  грядки?  Кто  их  копает?
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