Приложение №2
1.ПОДВИЖНЫЕ И МАЛОПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ.
К их числу относятся такие, в которых ярко выражена роль движения, т.е. бег, прыжки, метание, броски, передача и ловля мяча и т.д. Эти двигательные действия мотивированы сюжетом движения игр (темой, идеей).
КЛАССИФИКАЦИЯ ПОДВИЖНЫХ ИГР:
1.ЭЛЕМЕНТАРНЫЕ ПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ.
Они представляют собой сознательную индивидуальную деятельность, направленную на достижение условной цели, добровольно установленную самими играющими. Достижение цели требует от игроков активных двигательных действий, выполнение которых зависит от их творчества и инициативы  (быстро  добежать  до  цели,  быстрее  догнать «противника» или убежать от него и др.) Примеры игр: «Скорый поезд», «Бег сороконожки», «Выбивалы».
2.СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ.
В них строго определены правила, специальные площадки и оборудование.
Характерная черта - ложная техника движений и определенная техника поведения в процессе игры. Это требует от участников специальной подготовки. Примеры: футбол, баскетбол, хоккей, городки.
З.РОЛЕВЫЕ(СЮЖЕТНЫЕ) ПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ.
Это игры, где игроки берут какую-нибудь роль, разыгрывают определенный сюжет, как бы перевоплощаясь в образ. Примеры игры: «Коршун и наседки», « Гуси - лебеди», «Разбойники и судьи», «Волк».
4. МУЗЫКАЛЬНЫЕ И ТАНЦЕВАЛЬНЫЕ ИГРЫ.
Игры с движением под музыку, способствуют лучшему усвоению характера и формы музыки, в них проявляются танцевальные способности. Примеры: «Музыкальная змейка», «Стирка», «Автостоп».
Каждая подвижная игра имеет определенное содержание и формы (построение). Содержание: сюжет - образный или условный замысел, план игры-правила и двигательные действия, входящие в игру для достижения цели. Форма-организация действий участников, предоставляющая возможность выбора способов достижения поставленной цели.
МЕТОДИКА ПРОВЕДЕНИЯ ПОДВИЖНЫХ ИГР.
1. Набор команд или выделенных участников.
2. Объяснение игры.
3. Вы бор ведущего, водящего.
4. Сама игра.
5. Подведение итогов.
МАЛОПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ.
В этих играх роль движения невелика. Их можно проводить в небольших помещениях. Пример: «Светофор», «Не собьюсь», «Хлопки-щелчки», «Ассоциации».
Практические занятия:
1. Педагог проигрывает с коллективом подвижные игры.
2. Приводятся примеры жеребьевки, разучиваются считалки для выбора
водящего.
3. Каждый ребенок организует и проводит игру со своим коллективом.
4. Коллектив делится на 2 команды. Им дается задание: составить и
провести с другой командой эстафету из пройденных игр.
5. Коллектив разрабатывает свои игры (из пройденных) для проведения
«Дня Открытых дверей», «Новогоднего праздника».
2.НАРОДНЫЕ И КУБАНСКИЕ ИГРЫ.
Народные игры - это игры фольклорного происхождения. В силу того, что фольклор-это устное коллективное творчество, все его конкретные проявления выражаются  в  игровой  форме.  Известно,  что  народная  песня  не  поется,  а
играется, сказка не просто рассказывается, а тоже играется. К игровым формам фольклора относятся: хороводы, народная драма, детские потешки, дразнилки, скороговорки, считалки, загадки.
КЛАССИФИКАЦИЯ НАРОДНЫХ ИГР.
1 Обрядовые (календарные и семейно-бытовые).
Календарные игры: рождественские (славленье, ряженье), святочные, Васильевские, крещенские, масленичные, весеннее - встречные (веснянки), пасхальные, жнивные и др.  Семейно-бытовые: именинные.
2.Ритуальные игры исполняются на сюжеты, связанные со всякого рода церемониями, бытующими в народе. Пример: «Торг на ярмарке».
3. Развлекательные игры сопровождают все праздничные действия. Пример:
«Ручеек», «Гуси-лебеди».
4. Спортивные народные игры.
Главное в них - состязание в силе, ловкости, быстроте. Например: «Лапта», «Третий - лишний».
5. Интеллектуальные народные игры: загадки, скороговорки.
6. Кубанские игры.
Игры, в которые играли наши предки, знакомство с историей появления той или иной игры. Быт, обычаи кубанцев в игре. Пример: «Крадем кавуны». Практические занятия:

        1 .Педагог проигрывает с коллективом народные игры.
2. Разучиваются скороговорки, загадки, текст некоторых игр.
3. Каждый ребенок проводит игру с коллективом.
4. Самостоятельное задание участникам группы: разработать и провести
спортивные народные игры, например,  в ходе мероприятия «Проводы русской зимы».
3. РАЗВИВАЮЩИЕ ИГРЫ.
Это игры, способствующие развитию мышления, внимания, памяти, воображения, речи. Они помогают учащимся лучше усваивать учебный материал.
1. Игры на внимание: «Что изменилось», «Магазин игрушек».
2. Игры на развитие мышления: «Кто, в каком домике живет», «Девятый - кто    он?»
З.Игры на развитие памяти: «Запомни животных», «В лесу и в поле».
4.Игры на развитие воображения: «Город будущего», «Путешествие на метле».
5.
Игры на развитие речи: «Кто сказал «Ква»?», «Сочиним сказку».
4. ОСНОВНЫЕ ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ ДОСУГОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. 
Сюжетно   -   игровые   программы.   Характеристика   сюжетно   -   игровых программ. Основные виды сюжетно - игровых программ.
1.  В    основе    программы        лежит    путешествие    на    реальном    или фантастическом виде транспорта.
2. Программы, в которых ведущий выступает в роли представителя какой - либо профессии, и весь сюжет построен на особенностях данной профессии. («Вакансия»)
3.
Программы, в основе которых лежат сюжеты из книг, кинофильмов, а ведущий выступает в роли литературного героя (Чебурашки, доктора Айболита).
Композиционное построение игрового действа:
Суть игрового конфликта - противоборство сил, умений, сноровки, эрудиции.
Художественное оформление игрового действа:
Декорации, реквизит, эмблемы, игровые жетоны. Работа над сценарием игровых программ: 
1. Выбор темы, определение идеи. 
2. Подбор игрового материала. 
3. Поиск сценарного хода.
4.
Разработка программы.
5.
Проведение программы.
Примеры:
1. «Знакомство», (сценарий игр на знакомство).
2. КВН.
З.Папа, мама, я - спортивная семья.
4.Марафоны (песенный, литературный)
5.Турниры (рыцарские, эрудитов)
5. ЭСТРАДНЫЕ ИГРЫ.
Специфика этих игр: соответствие условиям, в которых находятся играющие (в зале зрители, сидят они близко друг к другу, движения скованы и ограничены).
РАЗНОВИДНОСТИ ЭСТРАДНЫХ ИГР:
1 .Игры, где одновременно участвуют все присутствующие в зале:
игры - речевки, игры на внимание, игры типа «Подскажи словечко»
2.Игры, в которых участвуют все, но не одновременно (викторины, аукционы)
З.Игры, в которых участники делятся на команды (левая и правая половина зала, мальчики и девочки, родители и дети).
К этой группе относятся игровые конкурсы: творческие, музыкальные, «Угадай мелодию».
Викторина - это игра, состоящая из вопросов и ответов на них.
Виды викторин:
-тематические,
· включающие вопросы и различные тематики, «Мозаика»,

· с элементами театрализации, «Колесо истории».

МЕТОДИКА ПРОВЕДЕНИЯ ВИКТОРИНЫ.
1. Вступительное слово ведущего.
2. Основные вопросы викторины.
3. Наводящие вопросы (если нужно).
4. Каждый правильный ответ должен фиксироваться.
5. Определение победителя.
6. Заключительное слово ведущего.
                                             АУКЦИОНЫ.
Побеждает тот, за кем остается последнее слово. Игровые конкурсы: соревнования в находчивости, остроумии при активном участии всех зрителей.
7.
РОЛЬ ВЕДУЩЕГО ОРГАНИЗАТОРА ИГРОВОГО ДЕЙСТВА.
1. Объединить разрозненные номера в целое.
2. Установить живое общение между зрителями и артистами.
3. Поддерживать положительную атмосферу.
Практические задания:
1. Разучивание комплекса упражнений (голосовая разминка).
2. Артикуляционная гимнастика.
3. Дыхательная гимнастика.
4. Выступление в роли ведущих (соведущих).
Для реализации программы необходимы материалы и  оборудование: 
1. Учебный класс.
2.Площадка для игр.
3. Сборники игр.
4. Сборники песен.
5. Загадки, считалки, скороговорки, потешки.
6. Сценарии.
7. Музыкальное оформление:
