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Учебно-тематический план
1-й год обучения

	№
	Раздел (тема)
	Кол-во часов
	Виды занятий

	
	
	
	Теория
	Практика

	 
	Введение
	1
	1
	 

	1. СРЕДСТВА И ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ, ОБРАБОТКИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ИНФОРМАЦИИ
	 
	 
	 

	1
	Мультимедиа-технологии. Основы дизайна. Проектная деятельность учащихся
	2
	1
	 1

	2
	Представление мультимедийной информации. Обзор программных средств и периферийных устройств ПК
	2
	1
	1

	3
	Технология представления мультимедиа. Программы для создания презентаций
	1
	1
	 

	4
	Назначение и основные возможности программы MS PowerPoint
	1
	 
	1

	5
	Структура презентации
	2
	 
	2

	6
	Оформление презентации
	3
	 
	3

	7
	Публикация презентации
	3
	 
	3

	 
	Выполнение проекта
	3
	 
	3

	 2. ВВЕДЕНИЕ В ИЗДАТЕЛЬСКУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
	 
	 
	 

	1
	Публикации СМИ
	2
	1
	1

	2
	Журналистская этика и плагиат
	2
	1
	1

	3
	Обзор программных средств компьютерных коммуникаций
	 
	 
	 

	4
	Поиск информации
	2
	1
	1

	5
	Проведение опроса общественного мнения с использованием компьютерных коммуникаций
	2
	 
	2

	6
	Правила оформления реферата, буклета, брошюры, книги, журнала, рекламного листа
	3
	1
	2

	7
	Интеллектуальная собственность и авторское право
	2
	1
	1

	8
	Выполнение проекта
	2
	 
	2

	3. MICROSOFT WORD КАК НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА
	 
	 
	 

	1
	Создание и разметка документа
	1
	 
	1

	2
	Оформление документа
	2
	1
	1

	3
	Таблицы и графики
	2
	 
	2

	4
	Дополнительные возможности  Word
	2
	 
	2

	5
	Работа со сканером. Подбор параметров сканирования
	2
	1
	1

	6
	Редактирование и распознавание документа
	2
	1
	1

	7
	Выполнение проекта
	3
	 
	3

	4. НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА MICROSOFT PUBLISHER
	 
	 
	 

	1
	Знакомство с программой
	2
	1
	1

	2
	Создание документов
	3
	 
	3

	3
	Управление страницами
	2
	 
	2

	4
	Работа с текстом
	2
	 
	2

	5
	Стили и таблицы
	3
	 
	3

	6
	Работа с изображениями
	2
	 
	2

	7
	Работа с цветом и печатью
	2
	 
	2

	8
	Выполнение проекта
	3
	 
	3

	5. НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА PAGEMAKER
	 
	 
	 

	1
	Возможностями программы PageMaker. Основные сведения
	1
	1
	 

	2
	Публикации. Создание публикаций вручную и с помощью шаблона
	3
	1
	2

	3
	Текст. Импорт, вёрстка и форматирование текста
	10
	2
	8

	4
	Типографическое оформление текста
	4
	2
	2

	5
	Графика
	6
	1
	5

	6
	Сборка книги. Индексы. Содержание
	4
	1
	3

	7
	Цвет. Основы управления цветом
	2
	 
	2

	8
	Печать и экспорт. Параметры и опции печати
	4
	2
	2

	9
	Выполнение проекта
	5
	 
	5

	 
	ИТОГО:
	105
	23
	82


2-й год обучения

	№
	Раздел (тема)
	Кол-во часов
	Виды занятий

	
	
	
	Теория
	Практика

	 
	Введение
	1
	1
	 

	1. ЦИФРОВАЯ ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЙ В РЕДАКТОРЕ ADOBE PHOTOSHOP
	 
	 
	 

	1
	Растровые и векторные изображения
	1
	1
	 

	2
	Кодирование цвета
	1
	1
	 

	3
	Основные этапы обработки изображений. Знакомство с Adobe Photoshop
	1
	 
	1

	4
	Получение цифровых изображений
	1
	 
	1

	5
	Общая коррекция изображений
	2
	1
	1

	6
	Обработка областей. Ретушь
	2
	1
	1

	7
	Выделение областей
	1
	 
	1

	8
	Инструменты рисования
	1
	 
	1

	9
	Многослойные документы. Слои
	2
	1
	1

	10
	Маски и каналы
	1
	 
	1

	11
	Текст
	1
	 
	1

	12
	Фильтры и эффекты
	1
	 
	1

	13
	Выполнение проекта
	3
	 
	3

	2. КОМПЬЮТЕРНАЯ АНИМАЦИЯ  В ADOBE FLASH
	 
	 
	 

	1
	Знакомство с Adobe Flash
	1
	1
	 

	2
	Рисование. Контуры
	1
	 
	1

	3
	Заливки
	2
	 
	2

	4
	Геометрические фигуры
	2
	 
	2

	5
	Покадровая анимация
	2
	 
	2

	6
	Анимация формы
	3
	 
	3

	7
	Анимация движения
	3
	 
	3

	8
	Выполнение проекта
	4
	 
	4

	3. ОСНОВЫ WEB- ДИЗАЙНА
	 
	 
	 

	1
	Введение в web-технологии
	1
	1
	 

	2
	Интернет и ее служба WWW
	3
	1
	2

	3
	Основы создания HTML- документа
	10
	2
	8

	4
	Технология Web-публикации
	4
	2
	2

	5
	Графика на Web-странице
	6
	1
	5

	6
	Создание Web-графики
	4
	1
	3

	7
	Эффекты движения на Web-странице
	2
	 
	2

	8
	Динамический HTML. Каскадные таблицы стилей
	4
	2
	2

	9
	   HTML-формы. Назначение и виды HTML-формы
	2
	1
	1

	10
	Примеры использования HTML-формы
	2
	1
	1

	11
	   Редакторы web-страниц
	2
	1
	1

	12
	   Работа в визуальном web-редакторе. Усовершенствование web-страниц
	4
	 
	4

	13
	   Публикация  Web-сайта
	2
	 
	2

	14
	   Управление Web-сайтом на сервере
	4
	 
	4

	15
	Правовые аспекты разработки web-сайтов. Размещение и публикация web-сайтов
	4
	1
	3

	16
	 Выполнение проекта
	14
	 
	14

	 
	ИТОГО:
	105
	21
	84
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