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Приложение 1

Вопросы для разминки:
1. Простейшие графические объекты (овал, прямоугольник и т.п.), создаваемые инструментами графического редактора, называются:

1). Инструменты.

2). Пиксели.

3). Графические объекты.

4). Примитивы.

2. Графика, представляемая в памяти компьютера в виде совокупности точек, называется:

1). Растровой.

2). Векторной.

3). Трехмерной.

4). Фрактальной.

3. Графика, представляемая в памяти компьютера в виде математического описания объектов, называется:

1). Фрактальной.

2). Трехмерной.

3). Векторной.

4). Растровой.

4. Качество растрового изображения оценивается:

1). Количеством пикселей.

2). Количеством пикселей на дюйм изображения.

3). Размером изображения.
4). Количеством бит в сохраненном изображении.

5. Элементарным объектом векторной графики является:

1). Точка.

2). Пиксель.

3). Символ.

4). Примитив.

6. Элементарным объектом растровой графики является:

1). То, что рисуется одним инструментом.

2). Пиксель.

3). Символ.

4). Примитив.

7. Выберите из предложенного списка расширения графических файлов:

А) .DOC

Б) .GIF
В) .JPG
Г) .EXE
Д) .BMP

Е) .BAK
