                                                                                                           Приложение 1.

Примерный алгоритм 34 уроков « Мультипликационные пятиминутки» для уроков изобразительного искусства  в 5-х классах.

1 четверть. Рисуем  персонажа.
	№ 
	Тема
	Содержание
	Материалы
	Формирование качеств творческой личности.

	1.
	Знакомство с мультипликацией.
	Краткий экскурс в историю.
	Мультфиль-мы.
	Эстетическое восприятие искусства  анимации. Расширение кругозора.

	2.
	Эмоции.
	Упражнения на умение изображать  эмоции.
	 Маркеры, фломастер 
	Начальное формирование у учащегося потребности включения в творческую деятельность.

	3.
	Оживление рисунка.
	Творческая импровизация. Оживление цветов и  овалов  <Рисунок5>.
	Маркеры, фломасте-

ры
	Потребность воплотить свои чувства в  оживлении рисунка.

	4.
	Движение упругого мяча.
	Упражнение  № 1

< Рисунок 7>
	Маркеры, фломасте-ры
	Аккуратность. Чувство ритма.

	5.
	Вращение колобка.
	Упражнение  №2.

< Рисунок8>
	Маркеры, фломастер
	Аккуратность. Чувство ритма.

	6.
	Рисуем персонажа.
	 У колобка появились ноги  и руки. Передача характера, жестов и мимики (добряк).
	Фломастер
	Фантазия. Потребность воплотить свои  чувства в персонаже.

	7.
	Рисуем персонажа.
	 У колобка появились ноги  и руки. Передача характера, жестов и мимики (плакса).
	Маркер черный и акварель.
	 Фантазия. Потребность воплотить свои  чувства в персонаже.

	8-9.
	Творческое задание:

« Образы цветов»

 « Фрукты в вазе »
	Импровизация.
	Маркеры, акварель, мелки, пастель.
	Сопричастность к творческому процессу. Художественное самовыражение. Развитие чувства композиции.


2-я четверть. Создание персонажа.

	1-2.
	Персонажи – геометрические фигуры.
	Компоновка трёх геометрических фигур: треугольника, круга, квадрата. Вырезание, подборка фона. Мимика фигур. 
	Цветная бумага, картон, клей, ножницы.
	Развитие чувства композиции. Фантазия. Потребность воплотить свои  чувства в персонаже.

	3.
	«Пляска» букв.
	Компоновка букв по выбору. Показать движение и мимику букв.
	Чёрная гелевая ручка.
	Развитие чувства композиции. Фантазия.

	4.
	Создание отдельного образа.
	Рисование улыбающихся рыбок в движении.
	Восковые карандаши, акварель, акварельная бумага, кисти.
	Развитие чувства композиции. Аккуратность.

	5. 
	Создание отдельного образа.
	Рисование бабочек или стрекоз.
	Восковые карандаши, акварель.
	Развитие чувства композиции. Аккуратность.

	6.
	Создание отдельного образа.
	 Создание цветовушки.                 Монотипия. Вырезание  получившегося образа.
	Акварель, акварельная бумага, кисти. Ножницы.
	Потребность воплотить свои  чувства в персонаже. Фантазия. Желание эксперементировать.

	7.
	Сказка.
	 Инсценировка: групповая или индивидуальная.

Просмотр получившихся, образов на предыдущих занятиях в действии.
	Персонажи предварительных уроков по индивидуальным или групповым сценариям.
	Потребность воплотить свои  чувства в персонаже. Фантазия.

Артистичность.


                               3-я четверть. Изображение головы персонажа.

	1.
	Смеющаяся девочка.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму голову, что поможет  передать характер.
	Фломастер
	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса.

	2.
	Удивлённый мужчина.
	Изображение головы персонажа, найти особую форму головы, что поможет  передать характер.
	Фломастер
	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса.

	3.
	Злодей.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер. 
	Фломастер
	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	4.
	Красивая девушка.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер.


	Фломастер
	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	5.
	Умный мальчик.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер.


	Фломастер
	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	6.
	Плаксивый ребёнок.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер.


	Фломастер

	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	7.
	Обеспокоенная бабушка.
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер.


	Фломастер

	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	8.
	Весёлый дед..
	Изобразить голову персонажа, найти особую форму  головы, что поможет  передать характер.


	Фломастер

	Желание эксперементировать. Потребность творческого процесса

	9-

10.
	Творческое задание: 

« Очередь».
	Изображение очереди из представленных  ранее персонажей.
	ФломастерАкварель.
	Развитие чувства композиции. 


                                           4 –я четверть. Основы рисования комикса.

	1.
	Комиксы.
	Краткий экскурс в историю.
	Комиксы « Том и Джерри», 

« Человек – паук» и т.д. Детские работы.
	Формирование  потребности включения в творческую деятельность. Любознательность.

	2.
	Рисование рамок.
	Различные способы  использования рамок в комиксах.
	Фломастер
	Аккуратность. Развитие чувства композиции.

	3.
	Голоса и думы персонажей.
	Правила изображения контуров « пузырей » для реплик.
	Фломастер
	Художественное самовыражение. Творческая аккуратность.

	4.
	Спид - лайны.
	Изображение, движения персонажей или каких – либо предметов.
	Фломастер
	Умение воспроизвести движение. Умение ассоциировать.

	5.
	Деформация.
	Персонажи 

«растягиваются» или 

«расплющиваются »
	Фломастер
	Абстрагированное художественное мышление. Умение ассоциировать.

	6- 8.
	Рисование комикса.
	Рисование маленькой истории (использование пяти рамок).
	Фломастер, чёрная гелевая ручка, акварель.
	Потребность творческого процесса. Развитие художественного процесса.


Примерный алгоритм 34 уроков « Мультипликационные пятиминутки» для уроков изобразительного искусства  в 6-х классах.

1 четверть. Мультипликационные образы.

	№ 
	Тема


	Содержание
	Материалы
	Формирование качеств творческой личности.

	1.
	Мультипликационные образы животных.
	Используя простые геометрические фигуры  (овалы) преобразовать их в кошку, собаку и черепаху.
	Маркеры.
	Потребность творческого процесса. Умение ассоциировать Желание эксперементировать.

	2.
	Конструкция. Собака.
	Рисование мультипликационного персонажа собаки по образцу, где показан алгоритм рисования.
	Маркеры.
	Желание достичь результатов.

	3.
	Конструкция. Медведь.
	Рисование мультипликационного персонажа, медведя, по образцу, где показан алгоритм рисования.
	Чёрный маркер.
	Желание достичь результатов.

	4.
	Птица: форма тела, крылья.
	Изображение  летящей птицы, используя основные геометрические фигуры. Например: рисование чайки, следуя  алгоритму.
	Чёрный маркер. Ряд иллюстраций птиц. Работа педагога. Чёрная гелевая ручка,
	Аккуратность. Воспитание чувства любования. Сопричастность к творческому процессу

	5.
	Птица: форма тела, крылья.
	Изображение  птицы. Варианты:  филин на ветке,  вылупившийся цыплёнок.
	Чёрный маркер. Ряд иллюстраций птиц. Работа педагога.
	Аккуратность. Воспитание чувства любования. Сопричастность к творческому процессу

художника.

	6.
	Мультипликацион-ные образы человека.
	Стилизованное лицо. Рисование удлинённого лица.
	Чёрный маркер.
	Сопричастность к творческому процессу.

Развитие художественного индивидуального стиля

	7.
	Мультипликационные образы человека. 
	Воспроизвести черты конкретного человека, меняя и преувеличивая их. Рисование шаржа на друзей.


	Фломастер и акварель.
	 Сопричастность к творческому процессу.

Развитие художественного индивидуального стиля.

Желание эксперементировать.



	8.
	Мультипликационные образы человека.
	Воспроизвести черты конкретного человека, меняя и преувеличивая их. Рисование шаржа на себя.
	Фломастер и акварель.
	Аккуратность. Воспитание чувства любования. Сопричастность к творческому процессу.

	9.
	Творческое задание. Варианты:

1.Запечатлеть образ животного .

2. Запечатлеть образ человека.
	  Нарисовать или вырезать силуэт животного или человека. Работа на тонированной бумаге. 
	Тонированная бумага. Контур серебряный или медный. Ножницы, чёрный картон, фольга.
	Абстрагированное художественное мышление. Умение ассоциировать. Композиционно – сочинительские умения.


                                                 2 –я четверть. Свет и тень.

	1.
	Блики и тень.
	Оживление заварочного чайника. Рисование контура чайника, глаз и  рта.
	Фломастер.
	Умение видеть конструктивную форму предмета. Потребность воплотить свои чувства в рисовании и оживлении предмета.

	2.
	Блики и тень.
	Оживление заварочного чайника. Продолжение работы. Закрасить тёмные места, нарисовать блики похожие на окна.
	Фломастер.
	Умение видеть конструктивную форму предмета. Потребность воплотить свои чувства в рисовании и оживлении предмета.

	3.
	Тени.
	Изобразить размер и форму теней в зависимости от того, откуда падает свет, например: утреннее солнце и очень длинные тени.
	Фломастер и акварель
	Развитие чувства композиции.

	4.
	Тени.
	Изобразить размер и форму теней в зависимости от того, откуда падает свет, например: середина дня, солнце светит прямо над головой, и тени становятся короче.
	Фломастер и акварель
	Развитие чувства композиции.

	5.
	Освещение.
	Специальное освещение в мультипликации. Изображение  тёмных силуэтов, например: огромная тень маленькой девочки или два силуэта на светлом фоне.
	Фломастер и акварель.
	Умение видеть и использовать в качестве средств выражения  характер освещения. Развитие чувства композиции.

	6.
	Цветовые эффекты.
	Работа с определёнными сочетаниями цветов, например: восход солнца, небо – жёлто – оранжевое и всюду желтоватые блики.
	Фломастер и акварель.
	Умение видеть и использовать в качестве средств выражения  характер освещения.  Художественное самовыражение. Развитие чувства композиции. Аккуратность.

	7.
	Творческое задание: « В свете прожектора».
	Рисование персонажа в свете прожектора. Размер листа ф-А4 или 12 на 8.
	Фломастер и акварель.
	Умение видеть и использовать в качестве средств выражения  характер освещения. Композиционно – сочинительские умения.


                             3 –я четверть. Люди и их домашние питомцы.

	1.
	Мультипликационные образы человека. Портрет.
	Подбирание формы головы в зависимости от персонажа.
	Фломастер.
	Сопричастность к творческому  процессу  художника – мультипликатора.

	2.
	Люди и их домашние питомцы. Женщина и пудель.
	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер.
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	3.
	Люди и их домашние питомцы. Мужчина и попугай.
	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер.
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	4.
	Люди и их домашние питомцы. Парень и конь.
	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер.
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	5.
	Люди и их домашние питомцы. Девочка и котенок.
	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер.
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	6.
	 Люди и их домашние питомцы. Блондинка и надменная болонка.


	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер.
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	7.
	Люди и их домашние питомцы. Мальчишка и лохматая дворняжка.
	Использовать общие характерные черты  людей и животных.
	Фломастер
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	8.
	Творческое задание: 

«Мартышка и ……».
	Найти подходящий образ  хозяина  для мартышки.
	Фломастер
	Развитие художественного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.

	9 -10.
	Композиция: « Я и мой питомец»
	 Сатирический  образы.
	Фломастер, карандаши, акварель.
	Развитие  художест-венного мышления. Умение ассоциировать, а так же умение достигнуть результата.


                                            4- я  четверть. Место действия.

	1 -2.
	Перспектива.


	Понятие перспектива. Изображение  города. Дорога уходит вдаль.

Размер 14 на 8.
	Фломастер, акварель или компьютерная графика.


	Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля. Развитие чувства композиции.

	3.
	 Создание мультипликационного образа места  действия: море.


	Рисование водной ряби, лунной   дорожки.

Размер 14 на 8.
	Фломастер, карандаши, пастельные мелки или компьютерная графика.


	Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	4.
	Создание мультипликационного образа места  действия: лес.


	Изображение  скопления деревьев – лес.


	Акварель, ватные палочки, фломастер, пастельные мелки или компьютерная графика.


	Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля. Навык быстрого рисования.

	4.
	Создание мультипликационного образа места  действия: фантастический замок.
	 Изображение фантастического замка в готическом  стиле. 
	Фломастер,  пастельные мелки или компьютерная графика.
	Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	5.
	Создание мультипликационного образа места  действия: звёздное небо.


	Изображение ночного неба. 
	Фломастер, карандаши, пастельные мелки или компьютерная графика.


	Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	6-8.
	Творческая работа. Персонаж в  месте действия.


	Изображение  персонажа и для него характерное место действия
	Фломастер, карандаши, пастельные мелки или компьютерная графика.


	Композиционно  - сочинительские умения. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.


Примерный  алгоритм 34 уроков « Мультипликационные пятиминутки» для уроков изобразительного искусства  в 7 классах.

                                            1 четверть. Пропорции тела.

	№
	Тема


	Содержание


	Материалы


	Формирование качеств  творческой личности.

	1.
	 Строение тела мультипликационного персонажа.
	Подбирание формы тела в зависимости от персонажа.
	Фломастер.
	Желание эксперементировать.

	2.
	Рисование малыша.
	Пропорции  фигуры в основе которой отмеряют три высоты головы.
	Фломастер.
	Художественное самовыражение.

	4.
	Супергерой и красивые девушки.
	Изображение такое, что тело больше головы в восемь с половиной раз. Рисование по выбору.
	Фломастер.
	Художественное самовыражение. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	5.
	Бабуля.
	Изменяя  ту или иную часть туловища, получить нужную форму тела.
	Фломастер.
	Художественное самовыражение. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	6.
	Дедуля.
	Изменяя  ту или иную часть туловища, получить нужную форму тела.
	Фломастер.
	Художественное самовыражение. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	7.
	Деловой мужчина.
	Изменяя  ту или иную часть  туло-вища, получить нужную форму тела.
	Фломастер.
	Художественное самовыражение. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.

	8-9.
	Творческое задание. « Герой моей истории ».
	Рисование мультипликационного персонажа по сценарию.
	Фломастер и акварель.
	Художественное самовыражение. Воспитание чувства  художественного индивидуального стиля.


                                             2 – я четверть. Язык телодвижений.

	1.
	Движения руки.
	Рисование  ладони и пальцев в движении по образцу.
	Фломастер.
	Аккуратность. Сопричастность к творческому процессу художника.

	2.
	Шаг.
	Понятие, что такое шаг и контрапост.

Выполнение схемы шага.
	Фломастер.
	Творческая аккуратность. Терпение.

	3-4.
	Характер походки.
	Походка полной фигуры. Изображение вперевалочку, качаясь вправо и влево.
	Фломастер.

Наглядное пособие:

«Походка» 
	Аккуратность. Терпение.

	5.
	Прыжок.
	Счастливый малыш подпрыгивает, поднимая руки вверх.
	Фломастер.


	 Творческая аккуратность.

	6 -7.
	Творческое задание:

« Телодвижения твоего персонажа ».
	Изобразить преувеличенные, максимально вы-разительные позы.
	Фломастер и акварель.
	Аккуратность. Художественное самовыражение. 


                                 3 –я четверть. « Мультипликационные трюки»

	1.
	Падение с обрыва.
	Герой падает с обрыва, зависает в воздухе. Спид – лайны показывают, что герой испугался.
	Фломастер.
	Абстрагированное художественное мышление.

	2 -3.
	Пробитая стена.
	Бегущий герой пробивает стену, в ней остаётся отверстие, точности повторяющее контур персонажа.
	Фломастер.
	Абстрагированное художественное мышление.

	4.
	Паровой каток.
	Паровой каток переезжает твоего героя, он вытягивается и становится плоским, как блин. Месяц и звёзды вокруг головы персонажа, показывают, что он ошеломлён.
	Фломастер.
	Абстрагированное художественное мышление.

	5-6.
	Мир глазами червяка.
	Искажённая перспектива. Червяк смотрит на великана.
	Фломастер.
	Абстрагированное художественное мышление.

	7-8.
	 С высоты птичьего полёта.
	Искажённая перспектива.
	Фломастер.
	Абстрагированное художественное мышление.

	9- 10.
	 Мультипликационные трюки по сценарию.
	Использование мульт-х трюков или искажённой перспективы.
	Фломастер и акварель.
	Абстрагированное художественное мышление.


                                           4 –я четверть « Комикс » вариант 1:

	1 -4.
	Раскадровка - комикс.
	Выполнение зарисовки всего сюжета карандашом в нескольких картинках, применяя  мультипликационную грамоту. Аккуратно обвести для получения чёткого изображения.
	Карандаш
	Композиционно – сочинительские умения. Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Закрепление навыков приобретённого мастерства.

	5-6.
	Комикс.
	Выполнение  окончательной об 

водки.
	Чёрный фломастер
	Аккуратность. Закрепление навыков приобретённого мастерства.

	7-9.
	Комикс.
	Заливка.
	Акварель
	Закрепление навыков приобретённого мастерства.


                                   Вариант № 2  « Анимация ». Групповая работа.

	1-2.
	Раскадровка.
	Выполнение зарисовки всего сюжета карандашом в нескольких картинках, применяя  мультипликационную грамоту. 
	Карандаш
	Композиционно – сочинительские умения. Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Закрепление навыков приобретённого мастерства. Терпение.

	3-4.
	Прорисовка  персонажей.
	Поэтапная прорисовка персонажей, фона. Групповая работа.
	Чёрная гелевая ручка
	Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Аккуратность. Терпение.

	5-6.
	Заливка.
	Создание папки. Сканирование  картинок. Раскрашивание. Групповая работа.
	Компьютер сканер
	Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Желание эксперементировать. Терпение.

	7.
	Создание кадров.
	Пронумеровать кадры , сохранить.
	Компьютер программа GIF Animator
	Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Технический труд.

	8.
	Выстраивание кадров.
	Выстраивание кадров в требуемом порядке. Частота кадров.
	Компьютер
 программа GIF Animator
	Сопричастность к творческому  процессу художника – мультипликатора. Умение достигнуть результата.

	9.
	Анимационный ролик.
	Просмотр анимационного ролика.
	Компьютер программа GIF Animator
	Сопричастность к творческому  процессу художника-– мультипликатора. Умение достигнуть результата. Радость от полученного труда.


