










Приложение 4
Служебные слова для диктанта
1. Служебное слово, с которого начинается любая программа (PROGRAM)
2. Процедура – очистка экрана (CLRSCR)
3. Служебное слово для описания всех переменных (VAR)
4. Операторные скобки (BEGIN…END)
5. Функция (генератор) случайных чисел (RANDOMIZE)
6. Служебное слово для описания вещественных переменных (REAL)
7. Логическое сложение (OR)
8. Оператор ввод данных с клавиатуры, с последующим переводом на новую строку (READLN)
9.  Модуль числа (абсолютная величина числа) (ABS)
10.  Оператор цикла с параметром (FOR)
11. Оператор условного перехода (IF)
12. Функция возведение в квадрат (SQR)
13.  Служебное слово для описания строковых переменных (STRING)
14. Оператор вывода данных на экран (WRITE)
15. Функция нечётности (ODD)
16. Служебное слово для описания целых переменных (INTEGER)
17. Конец программы (END.)
