Приложение 3
Игра «Кто первый»

Метод проведения игры: мастер задает вопросы учащимся по пройденным темам.

Цель игры:  кто первый из учащихся ответит на 5 и более вопросов подряд тот и            получает оценку «отлично». Ответы должны быть сформулированы четко и быстро.

Результат игры: повтор пройденных тем, т. Е. закрепление в памяти учащихся предыдущего материала. Такая игра прививает учащимся сосредоточенность, организованность, умение быстро сформулировать свои ответы на заданный вопрос и не дает учащимся расслабляться в течение всего опроса.

Вопросы к игре:

1. Подготовительные работы при обслуживание клиентов?

2. Что такое основная модель?

3. Что такое ведущая линия?

4. Заключительные работы при обслуживание клиентов?

5. Дезинфекция инструментов?

6. Что такое тушевка?

7. Что находиться на рабочем столе у мастера справа и слева?

8. Что такое окантовка, формы окантовки?

9. Основные приемы при стрижках?

10. Какие зоны входят в ФТЗ?

11. Каких два основных пробора вы знаете?

12. Что должен знать парикмахер?

