Приложение 3
[bookmark: _GoBack]ИГРОВЫЕ СТИМУЛЫ ДЛЯ ПОИСКА! ВНИМАНИЕ! 
Накануне игры СТИМУЛЫ для поиска заранее размещаются на маршруте организаторами игры. 
СТИМУЛЫ ДЛЯ ПЕСЧИНОК
1. пестрый гранитный камень
2. камень «за пазухой» у Проводника
3. камень под камнем
4. камень, раскрашенный гуашью
5. камень с птичьим пометом
6. камень с приклеенной жвачкой
7. камень на дереве
СТИМУЛЫ ДЛЯ КАПЕЛЕК
1. вода в луже
2. вода в фантике от шоколадки
3. вода на листе травинки
4. вода в кормушке для птиц
5. вода в ракушке
6. вода из следа (отпечаток следа)
7. вода из лимона (лимон) 
СТИМУЛЫ ДЛЯ ИСКОРОК
1. кусочек коры
2. соломинка-шпажка для бутербродов
3. спичка без головки
4. сухой корешок растения
5. клочок сухого мха
6. сухая хвойная иголка 
7. древесная стружка
СТИМУЛЫ ДЛЯ ПУЗЫРЬКОВ
1. петрушка
2. лук
3. базилик
4. болотная трава
5. пахучий цветок
6. укроп
7. древесный гриб
