Приложение 1

Таблица самооценивания команды
 
	Этап игры
	Баллы
	Заметки учителя

	Давайте познакомимся!

	Название
Девиз
Эмблема
	

	Викторина
	1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

	

	Лента Времени
(каждый человек на ленте – 1 балл, но не более 10 баллов)
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