	Этапы урока
	Содержание работы
	Деятельность учащихся

	1. Организационный момент (1 мин.)
2. Сообщение темы занятия. 

(5-7 мин.)
- Деление на команды

- Выбор капитанов

3. Основная часть. Проведение соревнований. 

- 7 мин. 
4-5 мин. 
7 мин. 
3 мин. 

3 мин. 
4 мин. 
(5 мин.)
4. Подведение итогов занятия (5 мин.)

	 - Ребята, уберите с парт все лишнее и садитесь поудобнее в 2 круга. 

 - Ребята, сегодня на занятии мы проведем турнир эрудитов, который будет являться небольшим итогом наших занятий по развивающим и логическим играм.  
- Кстати, кто такие эрудиты? А что такое турнир? Где вы встречали эти слова?

(включается торжественная или веселая музыка)

- Чтобы выиграть в конкурсах, нужно быть внимательными, находчивыми, активными и дружно работать в команде. Желаю вам успехов! 

 (слайд 1)

- Я разделю вас на две команды.  Одна команда будет называться «икс», а другая «игрик».

На доске появляются эмблемы команд для сводной таблицы результатов. 

 - Помимо этого, у каждой команды будет свой капитан. 

 - Я даю вам время, чтобы выбрать капитана. 

- Ребята, вот ваше первое задание. Учитель вывешивает на доску карточку с заданием: 

- На доске зашифровано слово, вы должны переставить буквы местами и отгадать, в какой области будет ваше первое задание.

(За правильный ответ – 1 балл).
РИГОЛОФЫГ

- Кто знает, как называются слова, в которых буквы перепутаны?
- Молодцы!

- А сейчас я покажу вам примеры, а вы попробуйте сформулировать, что же такое логогрифы и какие они бывают?

 Учитель вывешивает на доску примеры логогрифов.

1)

лен — клен

рама-драма

игры — тигры

2)

пар — парк

пена — пенал

зуб — зубр

3)

гол — угол-уголь

4)

ветер — веер

весна — Вена

кот — крот

- Так что такое логогрифы и какие виды мы вспомнили?

 - Хорошо, а теперь давайте попробуем отгадать несколько логогрифов. 

Работаем в командах и не забываем про участников другой команды. (За правильный ответ – 1 балл)
 (слайд 2)
- Отлично. Теперь давайте перейдем к следующему разделу развивающих игр. Но сначала нам как всегда надо его отгадать. 

 АДЫРАШ

ПАР-УС

Я-МАЙ-КА

БУК-ВЫ

-Что такое шарады?

- Хорошо, а теперь давайте попробуем отгадать несколько шарад.

(слайд 3-4-5)

- Теперь конкурс капитанов. Капитаны получают конверты с заданиями. 

1) В ведро налили 3 литра воды и наполнили его до половины. Сколько литров воды  помещается в ведре?

2) Сестре 5 лет, а брату 3 года. Сколько лет будет брату, когда сестре исполнится 8 лет?

3) Чему равно: 

0+1+2+3+4-3-2-1-0 = ? 

4) Найди лишнее число в каждой строке. Объясните свое решение. 

5, 10, 11, 15, 20

40, 30, 19, 20

12, 16, 34, 13 

-  Пока наши капитаны работают, мы будем решать задачи в стихах. Будьте внимательны, т.к. я читаю только один раз. 
1) Дружно муравьи живут

И без дела не снуют.

Два несут травинку,

Два несут былинку,

Три несут иголки.

Сколько их под елкой?

2)Задали детям в школе урок:

Прыгают в поле десять сорок.

Девять взлетели, сели на ели.

Сколько осталось в поле сорок?

3)Подарил утятам ежик

Восемь кожаных сапожек.

Кто ответит из ребят.

Сколько было всех утят?

4) Двое шустрых поросят

Так замерзли, аж дрожат.

Посчитайте и скажите:

Сколько валенок купить им?

5) На большом диване в ряд

Куклы Танины сидят:

Два медведя, Буратино,

И веселый Чиполлино,

И котенок, и слоненок. 

Помогите вы Танюшке

Сосчитать ее игрушки.

- А теперь ребята, давайте посмотрим как справились со своим заданием капитаны. 

ФИЗКУЛЬТМИНУТКА
- В следующем конкурсе нужно назвать  пословицы и поговорки русского народа, в которых присутствуют цифры.

Команды по очереди называют пословицы, поговорки, в которых присутствуют цифры. (за каждый правильный ответ 1 балл)

- Молодцы. Теперь давайте перейдем к следующему разделу развивающих игр. Но сначала нам как всегда надо его отгадать. 

РБУЕЫС

Конкурс «Математическая рыбалка»

На «математическом озере» разбросали вырезанные из бумаги рыбки - задания, у каждой рыбки внутри свой номер. Задача заключается в том, чтобы за 1 минуту удочкой (палочкой) «поймать» рыбок как можно больше. Из каждой команды одновременно «ловят рыбу» по одному человеку. Далее всей командой отвечают на вопрос. За каждый правильный ответ – 5 баллов.
- Молодцы. Перейдем к следующему разделу развивающих игр. Но сначала нам как всегда надо его отгадать. 

- Не забывайте, что за это вы тоже можете получить балл.

МЫМЕМРАГТА

-Вспомним, что же это такое на примерах. 

В этот раз на старт вышли метаграммы, то есть новые слова, которые образуются, если в исходных словах изменить всего одну букву. 

МИР - МИГ

Так, меняя каждый раз по букве, можно выстроить целую цепочку слов:

ЗУБ — КУБ — КУМ — КОМ — КОТ — РОТ

ЛИСА — ЛИПА — ЛАПА — ПАПА — ПАРА — ПОРА — НОРА

-Кто сформулирует, что такое метаграммы?

- Хорошо, а теперь давайте попробуем отгадать несколько метаграмм.

(слайд 6-7)

РЕЗЕРВ

Задание «Разгадай имя великого математика»: на доске для каждой команды карточка с заданиями. Дети должны по одному от каждой команды выходить к доске и решая пример, выбрать правильный ответ с какой-то буквой. Получив букву дети выписывают ее отдельно, тем самым в конце команда должна собрать имя великого математика. 

(За правильное и быстрое выполнение задания – 10 баллов) 
КОМАНДА Х

1. Решите уравнение:

7у-39=717

Ответ:   

В: 102    

Р:  107    

Е:  108

2. Вычислите:
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Ответ: 
П: 1    
  
Р:      
В:  

3. Вычислите:
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Ответ: 
К:

Р:            
С: 

4. Вычислить наиболее удобным способом: 

865 + 1097 + 1135.

Ответ: М:   3098

Л: 3097

А: 3197

5. Вычислите:
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Ответ:  
О:  

И:

Е:

6. 
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Ответ:  
П:

Т:

Д:
КОМАНДА У

1. Решите уравнение:

8х+14=870

Ответ:  
В:108

Д:107

Р: 106

2. Вычислите
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Ответ: 
П:

Е:

О:

3. Вычислите:
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Ответ: 
К:      
П:

Р:

4. Вычислить наиболее удобным способом: 

765 + 8003 + 235.

Ответ: О:9004


А: 9003

И:9103

5. Вычислите:
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Ответ: 
П:

Л:

Р: 

6. Вычислите:
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Ответ: 
П:         
Д:         
Т:
 - Ребята, на этом наш турнир окончен. Сейчас мы подведем итоги соревнования.
- Что было интересно?

- Что вспомнили? 
-Что узнали нового?

- Из каких областей знаний были задания?

- Как вы думаете для чего нам нужны полученные сегодня знания?

 - Где пригодятся полученные знания?

- Ребята, вы сегодня все победители. Будьте как можно чаще такими активными, как сегодня. Спасибо вам за работу, вы можете отдохнуть. (включается музыка)
	Дети убирают все лишнее, настраиваются на предстоящую работу. 

Эрудит — человек обширных знаний.
Турнир:

1. средневековое рыцарское военное состязание (истор.)

2. состязание в какой-нибудь игре
Дети тянут жребий и рассаживаются по своим командам, выбирают капитана. 

Х

У

Правила турнира: не выкрикивать, ответы принимаются только по поднятой руке от каждой команды. 

Дети  в командах разгадывают анаграмму.  

- ЛОГОГРИФЫ
 - Анаграммы. 
Дети выполняют задание каждый в своей команде. Все ребята в команде должны участвовать в данном задании. 

- Логогриф в переводе с греческого означает «словесная загадка» (logos — слово, grifos — загадка). Для решения нужно отыскать загаданное слово и образовать от него новые слова путем перестановки или выбрасывания отдельных слогов или букв.

· Логогриф, образованный при помощи добавления буквы в начале слова

· Логогриф, образованный при помощи добавления буквы в конце слова

· Логогриф, образованный при помощи добавления буквы в начале и в конце слова
· Логогриф, образованный при помощи добавления буквы в середине слова

Ответы: 

уголь - угол 
шерсть - шесть
Дети выполняют задание в своей команде. 
Дети  в командах разгадывают анаграмму.  
- ШАРАДЫ

Шарада - это загадка, составленная в стихах, в ней задуманное слово распадается на несколько отдельных частей, причем каждая из них представляет собой самостоятельное слово, как правило, односложное. Разгадав каждую часть шарады и сложив эти части вместе, легко узнать задуманное слово. 

Ответы: 

к-о-бра

сор-око-нож-ка

вы-нос-ливый

Капитаны выполняют задание самостоятельно. После того как он его выполнил, он отдает ответ учителю. 
- 6 литров

- 6 лет

-4

Данное задание может иметь несколько вариантов, поэтому будет учитываться подход в выборе вариантов ответа. 
Учитель спрашивает детей из обеих команд. (За правильный ответ – 1 балл).
-7

-1

-4

-8

-6

Учитель проверяет ответы капитанов вместе с детьми. Капитаны за каждый правильный ответ приносит в копилку своей команды по 1 баллу. 

Дети проводят физкультминутку под музыку «Веселые утята»
1Два медведя в одной берлоге не уживутся. 

2 За двумя зайцами погонишься - ни одного не поймаешь. 

3Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. 

4 Опять двадцать пять. 

5 Семеро одного не ждут. 

6Семь бед - один ответ. 

7 Семь верст до небес и все лесом. 

8 Семь раз примерь - один отрежь. 

9Семь топоров вместе лежат, а две прялки врозь. 

10У семи нянек дитя без глазу.

11  Один - задириха, другой - неуступиха.

12   Одна весна на Родине лучше, чем сто весен на чужбине.

13  Одна пчела немного меду натаскает.

14   Одно дерево срубишь - десять посади.

15   Одной рукой в ладоши не хлопнешь.

16   Одна правда на свете живет.

17   Один раз не в счет.

18    Один в поле не воин.

19   Один в море - не рыбак.

20   Одна рука узла не вяжет.

21  Один пашет, а семеро руками машут.

22   Одна голова на плечах.

23  Одна нога тут, другая - там.

24  Одна мудрая голова ста голов стоит.

25   Одна пчела лучше, чем рой мух.

26  Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать.

27   На одном месте и камень мхом зарастает.

28   Одно сегодня лучше двух завтра.

29   Одной рукой и узла не завяжешь

Дети  в командах разгадывают анаграмму.  

- РЕБУСЫ
Параллельно звучит тихо быстрая музыка. 
Дети подходят к «Математическому озеру», ловят рыбку с заданием и вместе с командой разгадывают ребусы. 
Дети  в командах разгадывают анаграмму.  

- МЕТАГРАММЫ

Метаграммы (от греч. meta — между, gramma — буква) — разновидность шарад, загадок, в которых зашифрованы различные слова, состоящие из одного и того же числа букв. Разгадав одно из слов метаграммы, нужно заменить в нем одну или несколько букв так, чтобы получилось новое слово по смыслу загадки. Также существуют головоломки, целью которых является последовательным изменением по одной букве, перейти от одного загаданного слова к другому в заданное число шагов.

Ответы:

боль - соль - моль – ноль;

чайка - лайка - майка - 
зайка - гайка
Дети выполняют данное задание, выходя к доске и составляя постепенно слово из найденных букв. 

Параллельно тихо звучит быстрая музыка.
Ответ: Евклид

Ответ: Декарт
- из математики, русского языка
- полученные знания помогают развивать память, внимание, смекалку, ловкость, логику…
Дети получают в награду значки за участие в турнире. 
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