Технологическая карта урока

	Этапы урока
	Время
	Деятельность учителя
	Деятельность 

учащихся
	Формирование УУД

	1.Организационный
	2 мин
	Приветствие учащихся, проверка к готовности урока
	Приветствие учителя
	-формирование ответственного отношения к учению; 

-создать условия для возникновения потребности включения в учебный процесс

	2. Постановка цели урока
	3 мин
	Учитель: (1) Мы представляем информацию по-разному. Среди форм представления информации есть зрительная. Посмотрите, чем отличаются эти две картинки? 

Возможности создания изображений на компьютере велики.

Какие еще возможности работы с изображением есть у компьютера?

А это ведь технологии.
Как называются технологии, которые работают с компьютерным изображением?

(2) Молодцы! Запишем тему урока: «Основы графических технологий".

Какая цель урока?
	Примерные ответы: ручной рисунок, рисунок на компьютере.

Создание, редактирование, хранение, передача графических изображений.

Графические 
Записывают тему урока в тетрадь.

Приводят примеры для формирования целей занятия.
	-организовать уточнение и согласование темы урока;

- умение структурировать знания, постановка и формулировка цели, умение осознанно и произвольно строить речевые высказывания;

-сформулировать цель урока

	3. Актуализация знаний
	5 мин
	Ребята, как вы думаете, что такое компьютерная графика?

(3)

Верно, и так ребята компьютерной графикой называется область информационных технологий, в которой компьютер используется как инструмент для синтеза изображений, а также для обработки визуальной информации, полученной из реального мира.
	Примерные ответы: раздел информатики, занимающийся созданием, обработкой, хранением и передачей изображений с помощью компьютера. 
	-актуализировать знания, необходимые для проблемного изложения нового знания;

- формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, готовности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания

	
	
	(4) Как вы думаете, что произошло с изображением?

Это и есть основы графических технологий. 
	Примерные ответы: потеряло пиксели, изменили размер, растровое изображение
	

	4. Первичное усвоение новых знаний
	7 мин
	(5) Перед вами компьютерное изображение, состоящее из точек.

Пиксель - 

Основной элемент?

Сетка пикселей на экране монитора называется растром.

Из чего состоит растр?

Как найти количество пикселей?

Это произведение называется линейны разрешением.

Разрешение – это количество точек, приходящееся на единицу площади.
(6)
Перед вами два изображения. Размер одинаковый? Почему?

Хранение каждого пикселя требует определенного количества битов информации, которое зависит от количества цветов в изображении.

(Выходим на определение битовая глубина цвета и формулу объема изображения) (7)
Как найти информационный объем графического изображение?

В чем измеряется? Повторить единицы измерения. (8)
	Примерные ответы: точечное, растровое
минимальный участок изображения, цвет которого можно задать независимым образом. 

Да
Количества точек различного цвета (пикселей), которые образуют строки и столбцы.

Перемножить количества пикселей по горизонтали и вертикали

Нет, разное количество цветов

Перемножить 
	-умение высказывать мнение, строить речевые предположения

-формирование информационной и алгоритмической культуры

-организовать фиксацию преодоления затруднения

-организовать подводящий или побуждающий диалог по новым знаниям

	5. Первичная проверка понимания
	17 мин
	(9) Рассказываю про проект «Микроспутник»

Какие характеристики необходимо учитывать при передачи графического изображения? (10)

Качество изображения зависит от размера изображения – пространственного разрешения и количества цветов, которые можно задать для каждого пикселя.

Чтобы решить эту задачу нам необходимо решить задачи на расчет объема памяти, разрешения, глубины цвета, скорости и времени
(11) Для этого решим следующие задачи. Решение обратных задач

(11-24)
	· объем памяти

· глубина цвета

· разрешение 

· скорость передачи

· время для передачи 

Решают задачи и формулируют затруднения возникшие в процессе ее решения. Обсуждение и решение. Записывают решение
	-осознание значения информатики в повседневной жизни человека

-создание условия для первичной проверки понимания материала

-осознание правильного использования нового материала при решении поставленной задачи

-формирование умений самостоятельно формулировать появившиеся затруднения

- формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку

	6. Первичное закрепление
	6 мин
	(25)
Проверь себя
Перейдите по ссылке:

https://forms.gle/DWb8iGxunWGaVvFW9 
	Обсуждение полученных результатов
	-создать условия для первичного закрепления материала

- формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, готовности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания

-формирование умений решать задачи на расчет объема памяти, необходимого для хранения и передачи графической информации

	7. Информация о домашнем задании, инструктаж по его выполнению
	2 мин
	(26) Параграф 3.2, пункт 3.2.1

Вопросы и задания после параграфа: №1-3 устно.

Решите задачи на сайте «Решу ЕГЭ» №8396073

https://inf-ege.sdamgia.ru/test?id=8396073 
	Записывают задание
	-формирование ответственного отношения к учению, способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию

	8. Итог урока
	3 мин
	Обеспечивает рефлексивную деятельность учащихся

(27) Перейдите по ссылке к анкете и ответьте, пожалуйста, на вопросы.

Перехожу на графики ответов анкеты.
	Оценка урока

Отвечают на вопросы анкеты
	-умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действия в рамка предложенных условий и требований. Корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией

-формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникативных технологий


