Приложение 1. Игра “Верю - не верю”  
 Цель игры: Вызвать интерес к изучению темы “Банк”, создать положительную мотивацию самостоятельного изучения текста по теме.
Вопрос
“+” верю,
“-” не верю

	1. Верите ли вы, что слово «банк» в переводе с итальянского означает «скамья»?
	

	2. Верите ли вы, что банки – весьма древнее экономическое изобретение?
	

	3. Верите ли вы, что банки возникли ещё на Древнем Востоке в VII-VI вв. до нашей эры?
	

	4. Верите ли вы, что эстафету после Древнего Востока подхватила Россия?
	

	5. Верите ли вы, что в Древней Греции наиболее  чтимые храмы стали принимать деньги на хранение во время войн, поскольку воюющие страны считали недопустимым грабить святилища?
	

	6. Верите ли вы, что деньги «рождаются» в банке?
	

	7. Верите ли вы, что в банке «живут» только российские рубли?
	

	8. Верите ли вы, что существуют банки, созданные предприятиями или фирмами?
	



