
Приложение 1.  

 

Игра с чат-ботом «Повар постов» 

1. Внешний вид подписной страницы 

 

 
 

 

 

 



2. Первое сообщение 

 

 
 

 

3. Начало игры. Технология 7Т.  Первый шаг. Триггер. Выбор. 

Психологи выделяют восемь триггеров, для кейса выбраны три (один на две кнопки): 

«интерес», «опыт+» и «опыт-».  Внешний вид сообщения после выбора триггера показан на 

рисунке ниже. 

 

 
 

 

 

 

 



4. Шаг второй. Тема.  

В начале игры участникам предлагается одна общая тема для написания постов. В данном 

шаге тема – это оболочка, жанр, в котором должен быть написан пост. В настольной игре 

80 тем, для кейса выбраны три (одна на две кнопки).  

 

 
 

5. Шаг третий. Тип. Тип поста – это дополнительная фишка, которая украшает историю. В 

настольной игре их четырнадцать, для кейса выбраны три. 

 

 
 

 



6. Шаг четвертый. Тизер. Это привлекательный заголовок. В игре их 80, для кейса 

выбраны три. 

 

 
 

7. Шаг пятый, завершение игры. На этом этапе игра с чат-ботом заканчивается. Чат-бот 

приглашает поиграть в настольную игру. 

 

 



Внешний вид чат-бота «Повар постов» 

 

 
 

 

  



Приложение 2. 

Игра с чат-ботом «Звезда по имени Гагарин» 

 

1. Внешний вид подписной страницы 

 

 
 

  



2. Первое сообщение 

 

 
3. Начало игры. Технология 7Т.  Первый шаг. Триггер. Выбор. 

 

 
 

  



4. Шаг второй. Тема.  

 

 

 

 
 

5. Шаг третий. Тип. 

 



6. Шаг четвертый. Тизер. 

 

 

 

7. Шаг пятый, завершение игры. 

 



 


