Технологическая карта урока

Технология критического мышления
Ход урока
	№ п/п
	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Приемы

технологии критического мышления
	ЭОР
	Время

(мин)



	1
	Вызов

(выход на тему урока, мотивация)
	Приветствие, организационные моменты, проверка готовности к уроку.

Давайте вспомним, что понимают под обработкой информации? (Обработка информации – это решение некоторой информационной задачи. Это процесс перехода от исходных данных к результату.)
Какие виды обработки информации вы знаете? (Систематизация, поиск информации, изменение формы представления информации)
Графически оформляем ответы учащихся на доске (КЛАСТЕР).

Что называют систематизацией информации? (Систематизация – это вид обработки информации путём разбиения её на группы, по определенным признакам).
Что называют поиском информации? (Поиск информации – это вид обработки информации, в процессе которой из множества представленной информации мы отбираем нужную, удовлетворяющую нашим требованиям информацию.)  
Что понимают под изменением формы представления информации? (Изменение формы представления информации – это переход от одной формы представления информации к другой, более удобной для восприятия, обработки, хранения и передачи)

На прошлых уроках мы с вами рассматривали способы создания анимации с помощью программы MS PowerPoint. Сегодня мы будем использовать наши знания для создания анимации. 
	Предлагают варианты ответов. 

Обосновывают свой выбор. 

Обсуждают.

Формулируют цели урока.
	КЛАСТЕР
	Презентация
(Приложение 1)
	7

	2
	Осмысление

(изучение нового материала, систематизация знаний)
	Учитель выдает учащимся карточки с таблицей «ЗНАЮ – ХОЧУ ЗНАТЬ – УЗНАЛ»

Давайте вспомним, что мы уже знаем о анимации и способах создания анимационных изображений (обсуждение).

Учитель объясняет материал, по возможности призывая детей участвовать в диалоге (подсказывать учителю) и одновременно заполнять ТАБЛИЦУ ЗХУ.

Что такое анимация? Анимация — это создание движущихся объектов. Это вид искусства, произведения которого создаются путем покадровой съемки отдельных рисунков или сцен. Анимация — это оживление объектов. Рисованная анимация возникла в конце 19 века. В 1900-1907 гг. американец Джэймс Стюарт Блэктон снял анимационные фильмы «Волшебные рисунки», «Комические выражения смешного лица», «Отель с привидениями». В России первые мультфильмы были созданы в 1911-1913 годах. 

Какие примеры анимации вы встречали в повседневной жизни? Какая программа может помочь нам создать анимацию?
Вывод: Мы можем создать анимацию с помощью программы MS PowerPoint. Компьютерная анимация – вид мультипликации, создаваемый при помощи компьютера.
Существует два вида компьютерной анимации: векторная и растровая
Векторная анимация способ представления объектов на основе  математического описания геометрических объектов.
Растровая анимация это объекты представленные с помощью точек (пикселей)

Физкультминутка повторяем метод координат: называем координаты, человек сидящий на этом месте встает.
Практическая часть урока: 
1) Домой вам было задано задание: страница 179, задание 2(1). Самостоятельно придумать сюжет для анимации. Дать ему название и подробно описать планируемую последовательность событий. Достаньте свои планы, рассаживаемся за компьютеры. Выполняем работу.
План выполнения должен быть примерно таким:
1. Запустить программу Paint.
2. Нарисовать картинку – фон. Сохранить в своей папке под именем Фон.

3. Выполнить команду Создать основного меню программы Paint. Создать рисунок. Сохранить под именем Объект.

4. Запустить программу MS PowerPoint. На вкладке Главная в группе Слайды щелкнуть на кнопке Макет. Выбрать Пустой слайд.
5. Вставить на слайд рисунок Фон.

6. Поместить на этот слайд рисунок Объект. Сделать прозрачным фон рисунка.

7. Выделить Объект, перейти на вкладку Анимация. В группе Расширенная анимация выберите Добавить анимацию. В раскрывающем списке в группе Пути перемещения выберите Пользовательский путь. Изобразите траекторию движения.

8. Задайте траекторию перемещения Объекта
9. Для просмотра анимации воспользуйтесь кнопкой Просмотр на вкладке Анимация.

10. Если необходимо скопируйте Объект вставьте его на слайд и настройте для него параметры анимации.

11. Просмотрите готовую анимацию (клавиша F5)
	Предлагают варианты ответов.

Обсуждают.

Работают с информацией.

Определяют собственную позицию. 

Формулируют ответы.

Выполняют кодирование информации, сравнивают, анализируют в парах, помогая друг другу и проверяя друг друга, делают выводы.

Осмысляют полученную информацию.

Обмениваются идеями.
	Таблица ЗХУ
(Приложение 2)
	Презентация
(Приложение 1)


	26

	
	Рефлексия

(обмен мнениями, оценка)
	Обсуждение:

Что такое анимация?

Где применяется анимация?

Какие виды компьютерной анимации существуют?

А теперь давайте заполним последний столбец таблицы ЗХУ (обсуждение)

Домашнее задание:

Учащимся раздаются записные книжки для выполнения проектной работы. Тема: «Создание мультимедийной презентации» Задание: в течении недели собрать материал про известного человека нашего города. Записи делать по датам недели, и их должно быть не менее 7. В записи отразить:
· Детство и юность;

· Чем известен;

· Его заслуги;

· Какой вклад вносит в развитие города

Первую запись должны сделать уже сегодня!

Учитель подводит итог урока, способствуя возможности учащимся высказать своё мнение, выставляет оценки. Настроить учащихся на следующую тему урока, заинтриговать, чтобы разрешить интригу на следующем уроке.
	Определяют собственную позицию.

Анализируют информацию.

Размышляют.

Подводят итоги своей работы. 

Переосмысливают собственные представления.

Выражают информацию своими словами.

Дают оценку своей деятельности.
	Таблица ЗХУ
Метод записной книжки Хефеле
(приложение 3)
	Презентация
(Приложение 1)
	7


