
 
1 Информатика. Дополнительные материалы 

Как играть в «Морской бой» 
 

Метод координат используется в игре «Морской бой». Вот её правила. 

В игре участвуют двое. Каждый игрок на листе бумаги в клетку чертит 

два квадрата размером 10  10 клеток. Слева клетки квадратов помечаются 

цифрами, снизу — буквами. В одном из квадратов каждый игрок размещает, 

в тайне от противника, свои корабли: 1 четырёхпалубный, 2 трёхпалубных, 

3 двухпалубных и 4 однопалубных. Корабли не должны соприкасаться ни по 

стороне, ни по углу. Другой квадрат остается чистым для кораблей 

противника, место нахождения которых нужно угадать. 

 
 

Подготовив листы, игроки начинают активно обмениваться «залпами». 

— Б1, — говорит первый игрок и промахивается. 

— А4, — говорит его соперник и подбивает один из кораблей, получив 

за это право на дополнительный «выстрел». Так сражение идёт до конца, 

пока все корабли одного из играющих не будут «потоплены». 

Советуем вам поиграть со своими знакомыми в эту увлекательную и 

полезную игру. 

 


