Технологическая карта урока

Технология критического мышления
Ход урока
	№ п/п
	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Приемы

технологии критического мышления
	ЭОР
	Время

( мин)



	1
	Вызов

(выход на тему урока, мотивация)
	Приветствие, организационные моменты, проверка готовности к уроку.

Давайте вспомним, с какими способами кодирования информации мы познакомились на прошлых уроках? (задача – подчеркнуть, что за видимым многообразием, скрыто три основных способа кодирования информации: графический, числовой, символьный). Графически оформляем ответы учащихся на доске (КЛАСТЕР).
Что называют кодированием информации? (Переход от одной формы представления  информации к другой, более удобной для хранения, передачи  или обработки, называют кодированием).

От чего зависит выбор способа кодирования той или иной информации? (Выбор способа кодирования зависит от цели кодирования).

Можно ли представить графическую информацию с помощью чисел?

(Любая, в том числе и графическая информация может быть представлена с помощью чисел).

На уроках математики вы уже рассматривали прямоугольную систему координат, названную  в честь французского математика Рене Декарта.  Сегодня мы будем использовать прямоугольную систему координат для того, чтобы «связать» числа и точки. 

Метод координат – один из способов кодирования графической информации.
	Предлагают варианты ответов. 

Обосновывают свой выбор. 
Обсуждают.

Формулируют цели урока.
	КЛАСТЕР
	Презентация
(Приложение 1)
	7

	2
	Осмысление

(изучение нового материала, систематизация знаний)
	Учитель выдает учащимся карточки с таблицей «ЗНАЮ – ХОЧУ ЗНАТЬ – УЗНАЛ»

Давайте вспомним, что мы уже знаем о системе координат с уроков математики (обсуждение).
В честь французского математика Рене Декарта эту  систему называют прямоугольной декартовой системой координат.  

Учитель объясняет материал, по возможности призывая детей участвовать в диалоге (подсказывать учителю) и одновременно заполнять ТАБЛИЦУ ЗХУ.
На экране мы видим две перпендикулярные оси, точку их пересечения обозначим через О. Горизонтальная ось называется осью OX, вертикальная – осью OY. Место пересечения осей OX и OY называется началом координат, которое обозначают цифрой 0 («ноль»). Оси координат разбивают плоскость на четыре части, которые называются координатными четвертям. Чаще всего мы будем работать только в первой координатной четверти. 

Можем ли мы задать положение точки на плоскости? 

Однозначно ли определено положение точки на  плоскости?

Как записать в числовой форме положение точки в системе координат?

(Наводящий вопрос: А как вы на уроках математики определяли положение точки на координатной числовой оси?)

Вывод: Каждая точка на координатной плоскости имеет свой точный адрес. Это пара чисел: первое число по оси OX, второе – по оси OY. Эти числа называются координатами точки. Чтобы не путать порядок следования координат, вспомните, как устроены многоэтажные  дома: сначала мы заходим в нужный подъезд (по оси OX), а затем поднимаемся на нужный этаж (по оси OY).
Посмотрите на шахматную доску. Как можно однозначно определить положение любой фигуры на шахматной доске? Какие координаты имеет поле с шахматной фигурой?
В нашей жизни мы найдем множество примеров использования методов координат (примеры).
Учитель просит учащихся привести собственные примеры применения координат в школе. 
Чаще всего звучат варианты: отметка в школьном журнале на пересечении Ф.И. ученика и даты проведения урока, отметка в школьном дневнике на пересечении названия урока и столбца «Оценка», график дежурств, школьное расписание, ряд и место парты и пр. Если у детей возникают затруднения в приведении примеров, учитель помогает им наводящими вопросами.

Физкультминутка также связана с темой нашего урока  (расположение парты: ряд и место координаты местонахождения учащегося). Учащиеся по очереди называют координаты друг - друга. Встаёт учащийся координаты которого названы.

Практическая часть урока: 
1) Выполнение Задания №11  (Приложение 3). На координатной плоскости отметьте  и подпишите точки с данными  координатами и соедините их в указанной последовательности (карточка «система координат»).

2) Проведение игры «Шифровальщик» (Приложение 4) по парам.

1) на листочке в клетку постройте оси координат и нарисуйте произвольный многоугольник;

2) пронумеруйте его вершины и закодируйте  их с помощью координат;

3) задайте порядок соединения вершин;

4) проверьте, не допущена ли Вами ошибка при кодировании рисунка;

5) координаты точек и то,  каком порядке их следует соединить, выпишите на отдельный листок;

6) предложите напарнику восстановить ваш рисунок по коду;

7) сравните результаты.

4) Выполнение контрольного практического задания в рабочей тетради №99 (Приложение 5)
5) Дополнительный материал «Как играть в морской бой» (Приложение 7)
	Предлагают варианты ответов.

Обсуждают.

Работают с информацией.

Определяют собственную позицию. 

Формулируют ответы.

Выполняют кодирование информации, сравнивают, анализируют в парах, помогая друг другу и проверяя друг друга, делают выводы.
Осмысляют полученную информацию.

Обмениваются идеями.
	Таблица ЗХУ
(Приложение 2)
	Презентация
(Приложение 1)


	26

	
	Рефлексия
(обмен мнениями, оценка)
	Обсуждение:

Что такое метод координат?

Как метод координат применяется в географии?

Где вы сталкиваетесь с методом координат в быту?

А теперь давайте заполним последний столбец таблицы ЗХУ (обсуждение)
Составление СИНКВЕЙНА  группами по рядам.

Домашнее задание:

Придумать и нарисовать по клеткам в системе координат свой несложный рисунок, закодировать координаты точек.

Учитель подводит итог урока, способствуя возможности учащимся высказать своё мнение, выставляет оценки. Настроить учащихся на следующую тему урока, заинтриговать, чтобы разрешить интригу на следующем уроке.
	Определяют собственную позицию.

Анализируют информацию.

Размышляют.

Подводят итоги своей работы. 

Переосмысливают собственные представления.

Выражают информацию своими словами.

Дают оценку своей деятельности.
	Таблица ЗХУ
СИНКВЕЙН
НАПИСАНИЕ ТВОРЧЕСКИХ РАБОТ
	Презентация
(Приложение 1)
	7


