            ПРИЛОЖЕНИЕ 3
ОТВЕТЫ  

УЧЕНИЯ
Задание №1. Учимся чертить координатную плоскость
Заполните текст.

Для того чтобы задать координатную плоскость нужно: построить две перпендикулярные  координатные  прямые -   х и у , пересекающиеся в  начале  координат -  точке О . 

Задание №2. Называем элементы координатной плоскости (на слайде).
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Задание №3. Учимся отмечать точки на координатной плоскости.

A (3; 4) 
B (-5; -2) 
C (0; -4).

Отметьте точки на координатной плоскости: 
M (-4; -2) 
N (4; 3) 
P (0; 3).
Задание №4. Учимся определять координаты точек.
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A(-5;3)  

B(2;-4)  

C(0;4) 

 D (5;0) .

Оопределите 

координаты точек: 

M (3;2)  N(-5; -4)  P (-3;0).
ПРАКТИКА
Задание №5. Игра «Разведчики»

Кто это?
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Что это?
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 Точки принадлежат соответственно I, II, III , IV четверти.
Задание №6. Игра «Морской бой». 

Координаты «ежей»: (3;4) (-2;4) (-5;0) (-3;-4) (0;0) (0; -5) (5;-1).
Задание №7. Игра «Доставка донесения». 

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА

 Созвездие «Большая медведица». Ломанная ABC. Точки пересечения с осями координат.




























Французский философ и математик Рене Декарт  предложил метод двух координат для нахождения точки на плоскости. Поэтому система координат названа его именем. Декартова система координат.








Оси координат делят плоскость на 4 части, каждая из них имеет номер и называется квадрантом или четвертью








