Инструкция по работе с презентацией

Презентация интерактивна и управление презентаций происходит с помощью триггеров, то есть управляющих кнопок и рисунков.

При начале работе с презентацией откроется окно «Оповещение системы безопасности- макросы и элементы ActiveX», необходимо включить это содержимое. Это дает заполнять  текст –боксы на слайде №2 с клавиатуры в режиме показа слайдов и выставлять баллы.

На титульном слайде встроен видеоролик, для его включения необходимо щелкнуть ЛКМ на иллюстрации

Слайд № 2 – Игровая трасса «танкового биатлона»

При нажатии на цветную фигуру (прямоугольник или полукруг ) с названием задания, автоматически происходит переход к заданию, при возврате на слайд с игровой трассой танки перемещаются на нажатую вами фигуру (1). 

Справа под танками соответствующих цветов находятся текст- боксы (2), в которые можно в режиме показа вносить результаты игры в виде баллов и менять их по ходу игры.

Слева возникают кнопки  (3) для проведения исторических минуток. Для просмотра их содержания, нужно нажать на них ЛКМ
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	Переход на слайд №2, на котором находится игровая трасса танкового биатлона.
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	Для просмотра координат объектов танкодрома на слайде №7, можно нажать ЛКМ на соответствующем рисунке в легенде или нажать ЛКМ на галочку рядом с объектом непосредственно на плане. Координаты появляются и автоматически исчезают через 2,5 секунды.
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	Переход на слайд с текущим заданием. 

	[image: image5.png]



	Переход на слайд с теоретической информацией.
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	Возврат на последний показанный слайд.
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	Решение задания. Исчезает при открытии ответа на задание.
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	Кнопка на слайдах с тестирование. Открывает следующий вопрос.
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	Перелистывает альбом с фотографиями танков назад.
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	Перелистывает альбом с фотографиями танков вперед.
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	Кнопка возврата из фотоальбома к слайду «игровая трасса».
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	Если танки на слайде выстроены вертикально слева, то при нажатии на танк, он переместиться на задание конкретной команды.
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	На слайде с графическими заданиями, рисунок задачи является гиперссылкой, на вход  в задание конкретной команды.
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	Для открытия решения графических задач нужно нажать на заголовок в поле ответов.
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	Для открытия заполнения таблиц на информационных слайдах, нужно нажать на соответствующую ячейку

	x =х0+υt
	При анализе уравнения (слайд №30), нажав на любой элемент уравнения ЛКМ, он автоматически увеличивает размер и всплывает его название, эти эффекты автоматически исчезают  через 2 секунды.
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