Игра "Музеи Нижнего Тагила" разработана в среде Adobe Flash CS6. Назначение игры - проверка знания учащимися экспонатов музеев, которые находятся в их родном городе, а также знаменитых изобретателей-самоучек, которые жили и работали в Нижнем Тагиле в XIX веке.

	№ п/п
	Описание процесса работы с файлом игры
	Скриншот экрана

	1
	Игра состоит из 9 заданий. В первых 4-х заданиях необходимо выбрать из четырех  экспонатов тот, который находится в определенном музее, нажав кнопку с его изображением (1).    
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	2
	Если экспонат выбран правильно, выводится соответствующее сообщение и количество баллов увеличивается на 1 (2). Для перехода к следующему заданию необходимо нажать кнопку «Далее» (3).
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	3
	Если экспонат выбран неправильно, также выводится сообщение об ошибке, высвечивается правильный ответ, а количество баллов  остается прежним (4). Для перехода к следующему заданию также необходимо нажать кнопку «Далее» (5).
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	4
	В следующих пяти заданиях необходимо выбрать из четырех предметов то, что было изобретено конкретным тагильским изобретателем. Процесс работы с этими заданиями аналогичен вышеприведенному (см. пункты 1, 2, 3). 
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	5
	Результат игры (6) сообщается организатору, после чего для выхода из игры нажимается кнопка «Выход» (7).
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