Инструкция по использованию презентации к игре «Самый умный»

1. Переход между слайдами 1-25 осуществляется нажатием левой клавиши мышки или с клавиатуры компьютера (ноутбука) стрелки «вверх-вниз».
2. На слайдах 3-25 (вопросы первого раунда) размещен вопрос и четыре варианта ответа. 
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После того как участники поднимут карточку с правильным ответом, ведущий щелкает левой клавишей мышки по слайду и правильный вариант ответа со слайда исчезнет. 
3. На слайде 20 размещен последний обязательный вопрос. Если количество игроков второго тура набрано, то ведущему достаточно нажать на фигуру профессора, расположенную в верхнем левом углу, осуществиться переход на слайд 26 «Дешифровщик».
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На слайдах 21-25 размещены дополнительные вопросы. Если после ответа на дополнительный вопрос, нужное количество игроков второго тура набрано, то для удобства навигации в левом верхнем углу расположено изображение профессора, за которым закреплена гиперссылка. Нажав на неё, ведущий окажется на слайде «Дешифровщик».
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4. После того как участники ответят на вопрос «Дешифровщика» и ведущий установит очередность участия во втором туре, нужно навести курсор на изображение профессора и перейти на слайд 27 «Второй тур».

5. На слайдах с 28 по 148 располагаются вопросы второго тура, которые поделены на группы.
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     Участник выбирает группу вопросов, ведущий наводит курсор на данную группу, нажимает левую клавишу мышки и зачитывает вопросы, предусмотренные в данной группе.
     Если участник за одну минуту участник не успевает ответить на 10 вопросов, то ведущий останавливает игру и осуществляет переход на слайд 28 нажатием на управляющую кнопку, расположенную в левом верхнем углу.
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    Если участник успевает ответить на все десять вопросов, то ведущий осуществляет переход на слайд 28 нажатием на изображение профессора, расположенное в левом верхнем углу.
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6. Когда раунд закончен, ведущий осуществляет переход к следующему этапу, нажав на управляющую кнопку на слайде 28.
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7. Со слайда 149 начинается финальный этап. Для того чтобы установить очередность, ведущий проводит раунд «Дешифровщик». Для этого ведущему достаточно нажать на изображение фигуры профессора, расположенное в верхнем левом углу.  

8. Обратный переход осуществляется нажатием на выше упомянутое изображение. Осуществив переход, участники окажутся на слайде с вопросами финального тура.
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    Ведущий в любом месте слайда нажимает на курсор и открывается слайд, на котором каждый вопрос окрашен в определенный цвет. Обратный переход осуществляется нажатием на цифру 1.
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      Когда участники начинают игру, то они называют номер вопроса. Ведущий нажимает на нужную ячейку и вопрос открывается.
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     Обратный переход осуществляется при помощи  фигурки профессора, которая расположена в верхнем левом углу.
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