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Положение 

о проведении районной военно-спортивной игры на местности «Зарничка» 

для дошкольников.
I .ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ.

Военно-спортивная игра на местности «Зарничка» для дошкольников (далее – Игра) проводится на территории ___________________

Настоящее положение определяет порядок участия в Игре, требования к участникам и этапы игры.

II.  ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИГРЫ.

Целями Игры являются:

- патриотическое воспитание дошкольников;

- развитие добровольческого движения;

- укрепление связей между поколениями.

Задачами Игры являются:

- создание атмосферы товарищеской взаимопомощи и выручки;

- развитие у воспитанников интереса к историческим событиям;

- формирование гражданской ответственности;

- апробация новой формы проведения мероприятий с детьми дошкольного возраста;

- укрепление социального партнерства.

III.   СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ.

Игра проводится ___________. Место общего сбора и построения – ____________________. Место проведения этапов Игры: ___________________________

Начало мероприятия в ________ часов. Сбор команд и регистрация в _______ Опоздавшие команды к Игре допускаться не будут. 

IV. УЧАСТНИКИ ИГРЫ.

В игре принимают участие воспитанники подготовительной к школе группе _________________________________________________Возраст детей 5-6 лет, состав команды: 7 человек.  С командой находится 3 взрослых: воспитатель, помощник воспитателя  и волонтер, которые несут ответственность за жизнь и здоровье членов команды.

Форма одежды, экипировка команды и документация:

- одежда должна соответствовать  погоде  на рукаве или груди – эмблема команды  (бейджик),  1 аптечка на команду;

- журналы инструктажа по технике безопасности и правилам поведения во время игры.


Руководители учреждений, принимающих участие Игре, в срок до  ____________________20    года подают в ____________ заявку на бланке организации по следующей форме:
	№ п\п
	ФИО ребенка
	Дата рождения
	Согласие родителей на участие ребенка в Игре

	
	
	
	


ФИО педагога, ответственного за жизнь и здоровье детей во время Игры.

Подпись и расшифровка подписи руководителя учреждения, организации.

V. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ КОМИТЕТ.

Оргкомитет Игры представляет собой коллегиальный орган, призванный осуществлять цели и задачи игры, обеспечить условия для подготовки и проведения игры.

В состав оргкомитета (он же Штаб игры) входят работники ДОО, представители отдела по физической культуре, спорту и молодежной, специалисты МАУ ДМО, сотрудники НОУ СТК ДОСААФ России.

VI. ЭТАПЫ СОРЕВНОВАНИЙ ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ИГРЫ.

Игра является командным соревнованием, проводится в соответствии с содержанием программы в детском саду раздел «Физическое развитие» и  включает следующие этапы:

Этап «Построение и Рапорт»: Товарищ главный судья спортивной игры «Зарничка», команда ______________________________ к проведению игры готова. Командир  __________________________ (оценивается по 5 бальной системе, результат фиксируется в маршрутном листе команды).

Этап «Полоса препятствий» включает в себя выполнение заданий по преодолению полосы препятствий: 
1. Перенеси гранаты;

2. преодолей минное поле;

3. пройди тоннель;

4. перейди болото;

завершение дистанции на время забросить в корзину мячи. Баллы устанавливаются по количеству заброшенных мячей, победитель по времени получает 5 баллов, 2-я команда – 4 балла, 3- я – 3 балла. Баллы за мячи и по времени фиксируются в маршрутном листе команды судьей, суммируются за прохождение этапа.

Этап «Переправа» включает в себя переправу команды на лыжах: капитан команды переправляет по одному участнику на другую сторону, завершение дистанции задание на меткость - лопнуть шары. Баллы устанавливаются по количеству лопнувших шаров, победитель по времени получает 5 баллов, 2-я команда – 4 балла, 3- я – 3 балла. Баллы за шары и по времени фиксируются в маршрутном листе команды судьей, суммируются за прохождение этапа.

Этап «Мы связисты» включает в себя выполнение заданий доставить конверт и ответить на вопросы судьи,  за правильный ответ команда получает отрывок карты, за три правильных ответа у команды 10 баллов и три фрагмента карты которую необходимо склеить, при необходимости судья задает дополнительный вопрос и снимается один балл.  Баллы фиксируются судьей в маршрутном листе команды.

Этап «Полевая кухня». После прохождения этапов команды собираются на полевой кухне, где предусмотрен теплый чай. Затем отправляются каждый по своей карте на поиск флага.  Этап «Полевая кухня не оценивается.
Этап «Найди флаг». Участники – вся команда. Задача – найти флаг Российской Федерации на указанном участке. Победитель – команда, первой нашедшая флаг, - получает 5 баллов, две другие команды – по 3 балла.

VII. ОПРЕДЕЛЕНИЕ  ПОБЕДИТЕЛЕЙ.


 Общекомандное место определяется по наибольшей сумме баллов, полученных командой при прохождении этапов и зафиксированной в маршрутных листах.


Победители и призеры общекомандного первенства награждаются грамотами и призами на общем построении по окончании Игры.


Организаторы оставляют за собой право отметить команды или конкретных представителей команд в отдельных номинациях.

VIII. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ.
Организаторами Игры являются: ДОО, отдел по физической культуре, спорту и молодежной политике администрации муниципального района Исаклинский. 

Соорганизаторы Игры: МАУ ДМО, НОУ  СТК ДОСААФ России.


Дополнительная информация по тел________________.

