Приложение2
Правила интеллектуальной игры

1. В игре принимают участие команды, состоящие из 7 человек, которые наиболее ориентируются в теме.

2. Перед игрой проводится жеребьевка, с помощью которой определяются номера команд (последовательность участия в 3-5 турах).

3. Все команды отвечают на заранее оговоренное количество вопросов.

4. Для ответа на вопрос команде (командам) предоставляется ограниченное количество времени (20 секунд). 

5. Команды могут отвечать письменно или устно. В случае устного ответа его правильность оценивает ведущий. Письменные ответы оценивает компетентное жюри, сравнивая варианты команд, с ответами автора вопроса.

6. Правильным ответом считается тот, в котором содержится «ключевое» слово.

7. В случае если в ответе команды содержаться более одной версии – он не засчитывается. 

8. Победителем считается команда, ответившая на большее количество вопросов. 
9. Игра состоит из 5 туров:

9.1. «Биография писателя»: вопросы с четырьмя вариантами ответа, один из которых правильный. Каждой команде выдается листок (с соответствующим номером команды), на которых проставлены номера вопросов, напротив которых нужно проставить буквы правильных вариантов ответа. После прочтения всех вопросов тура (вопросы одновременно появляются на экране) ведущий просит сдать листочки с ответами жюри. Пока жюри проверяет правильность ответов команд. Ведущий зачитывает правильные ответы (вопросы с правильными вариантами ответов одновременно появляются на экране). За правильный ответ на вопрос команде начисляется 1 балл.

9.2. «Творчество писателя» вопросы на поиск ответа. Каждой команде выдаются листки (с соответствующим номером команды), на каждом из которых проставлен номер вопроса. После прочтения вопроса (вопросы одновременно появляются на экране) команда должна написать ответ на листке и передать секундантам, которые в свою очередь относят его на стол жюри. После чего ведущий зачитывает правильный ответ (ответ одновременно появляется на экране). За правильный ответ на вопрос команде начисляется 2 балла.

9.3. «Произведения»: вопросы на поиск ответа. Тур проходит в формате телевизионной игры «Своя игра». Команды по порядку (в соответствии с номером) выбирают номер вопроса в одной из четырех категорий:

· «Имена»: необходимо назвать имя героя.
· «Портреты»: необходимо по описанию определить героя.
· «Высказывание»: необходимо по высказыванию определить, какому герою оно принадлежит.
· «Содержание» проверяет знание текста произведения. 

Команды отвечают устно. За правильный ответ на вопрос команде начисляется 3 балла. Если команда дает неправильный ответ, то другая команда, может дать ответ, который принесет команде 1 балл.

9.4. «Воплощение произведений в различных видах искусства»: вопросы на поиск ответа. Вопросы этого тура содержат видео или аудиоряд. Команды по порядку (в соответствии с номером) выбирают вопросы. Команды отвечают устно. За правильный ответ на вопрос команде начисляется 4 балла. Если команда дает неполный ответ, то жюри может начислить меньшее количество  баллов. Если команда дает неправильный ответ, то другая команда, может дать ответ, который принесет команде 2 балла (или 1 балл).

10. Команда-победитель общегимназической интеллектуальной игры становится представителем гимназии на городском этапе.

