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Правила игры
После деления на команды и определения капитана начинается игра.

1. Слайд 1 с изображением замка. Учитель комментирует фотографию (текст в приложении «Комментарии к фотографиям»).  Капитаны команд выбирают флажки на башнях красного, зелёного или синего цвета. При нажатии синего или красного флажка  осуществляется переход к следующему слайду, при нажатии зелёного флажка звучит неприятный звуковой сигнал, и право выбора флажка переходит к другой команде. Таким образом, определяется, кто первым начинает игру.
2. Слайд 2 с изображением внутреннего двора замка. Учитель комментирует фотографию. Нажатием флажка цвета соответствующего цвету команды, выигравшей жеребьёвку, осуществляется переход к следующему слайду и начинается выполнение заданий.
3. Слайд 3 следующие 8 слайдов содержат задания по 4 для каждой команды. Вверху страницы есть флажок. Цвет флажка соответствует цвету команды (синий или красный). Внизу страницы флажки с цифрами, соответствующему номеру задания.
Команда начинает игру, выбирает ответ и нажимает на вариант ответа. Если ответ выбран правильно- звучат аплодисменты и появляется фотография с одним из помещений замка (фотографии пронумерованы). Учитель комментирует фотографию. После комментария необходимо нажать флажок внизу, справа на фотографии, чтобы вернуться к заданиям игры.  Если не правильно выбран ответ – то раздаётся звуковой сигнал и  нажимая на флажок внизу слайда осуществляется переход хода к другой команде и к заданиям другой команды. На каждом флажке есть номер, который указывает на номер задания,  к которому надо перейти или вернуться. Другая команда продолжает игру до первого неправильного ответа и право хода переходит к первой команде и так до того момента, когда одна из команд выполнит правильно все задания. Необходимо следить за тем, чтобы ребята в команде отвечали по очереди.
4. Когда команда выполнит правильно все задания, после нажатия правильного ответа появляется фотография с видом на внутренний двора замка со стены. Следующие 2 слайда (парк замка, одна из дорог к замку) комментирует учитель.
5. Последний слайд завершает игру.

