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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении игры «ИКТ-биржа»  по информатике 

среди обучающихся 10-11 классов

1. ОСНОВНЫЕ ЦЕЛИ

Для учителей:

1. Стимулирование самореализации учителей информатики.

2. Активизация всех форм внеклассной и внешкольной работы с обучающимися.

3. Пополнение «портфолио».

4. Обмен опытом по проведению мероприятий по предмету «Информатика».

5. Личностное развитие педагога, становление элементов профессиональной компетентности, реализация творческих возможностей. 

6. Приобретение и совершенствование практических навыков и умений, профессиональной культуры.

7. Создание условий соперничества, игры между учащимися различных общеобразовательных учреждений города.

8. Расширение сферы применения ИКТ в рамках деятельности нескольких  общеобразовательных учреждений.

Для обучающихся:

1. Приобщение к совместной работе вне рамок одного общеобразовательного учреждения.

2. Развитие творческих способностей обучающихся.

3. Повышение интереса обучающихся к изучению информатики. 

4. Демонстрация интеллектуальных способностей в области информационно-коммуникационных технологий.

5. Продвижение информационных технологий среди обучающихся школ.

6. Пополнение «портфолио».

2. ОРГАНИЗАТОРЫ
1. Методическая служба города.

2. Городское профессиональное методическое сообщество учителей информатики.

3. Учителя информатики. 

3. УЧАСТНИКИ

 Участники игры - обучающиеся 10-11 классов  общеобразовательных учреждений города.
Состав команды - 4 обучающихся (2 – из 10-х классов, 2 – из 11-х классов). 

4. ПОРЯДОК ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ

Игра проводится два раза в год, в очной форме на базе общеобразовательного учреждения. Для  проведения игры требуется  учебный кабинет, оснащенный компьютером и проектором. Кабинет должен вмещать до 30 обучающихся + жюри. Командам участницам предоставляются Правила игры (Приложение № 3), задания к игре (Приложение №4). Регламент мероприятия: 2 часа вместе с подведением итогов и награждением.
Заявки на участие принимаются по электронной почте или подаются на бумажном носителе в методическую службу города методисту по предмету (Приложении № 2), в заявках возможны изменения составов команд. 

5. ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К ЗАДАНИЯМ

Конкурсные задания, их количество, тематика разрабатываются организаторами игры. Не допустимы задания, в которых ответ может быть неоднозначным.
Каждой участвующей команде предоставляется протокол игры (для заполнения командой) (Приложение № 5).

6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ и НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

Награждение победителей осуществляется сразу после подведения итогов жюри. 

Команды победители награждаются грамотами (Приложение №7). Команды участники - дипломами.  Все команды получают сладкие призы.
7. ФИНАНСИРОВАНИЕ

Организационный взнос - _________ рублей с команды. Возможно привлечение спонсоров.
8. СОСТАВ ЖЮРИ
В состав жюри входит методист методической службы, который является председателем жюри и обладает правом решающего голоса, и учителя информатики. Количество членов жюри не ограничено, но не менее 4 человек. Всем членам жюри предоставляются задания к игре (Приложение №4), ответы к заданиям (Приложение №6).
9. СРОКИ и МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ
Каждое мероприятие планируется на совещании городского методического объединения учителей информатики: утверждается образовательное учреждение, на базе которого будет проводиться игра, а также день и время. Каждое образовательное учреждение города информируется о предстоящей игре не более чем за 2 недели до ее проведения. В день проведения игры команды обучающихся из школ города доставляются в сопровождении, как минимум одного учителя информатики.
� По желанию, возможно проведение среди 5-6 классов, 7-8 классов (с изменением качества заданий)





