Игра разработана в среде Macromedia Flash MX 2004. При ее создании использованы звуковые файлы с официального сайта игры «Что? Где? Когда?»:

http://chgk.tvigra.ru/encyclopedia/?music
	№ п/п
	Описание процесса работы с файлом игры
	Скриншот экрана
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	Для старта игры организатору необходимо нажать кнопку «Старт» (1).
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	Поле игры представляет собой круг с номерами вопросов (вопросов всего должно быть 12) – (2). Начальное положение волчка (стрелки) вычисляется случайным образом (с помощью генератора случайных чисел) – (3). Для старта первого раунда капитану команды необходимо нажать кнопку «Запуск волчка» (4). Волчок (стрелка) начинает вращаться (вращение сопровождается проигрыванием звукового файла). Время вращения волчка определяется случайным образом.   
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	После остановки волчка стрелка указывает на номер выпавшего вопроса (5). Чтобы программа вывела формулировку вопроса, капитану команды необходимо нажать на кнопку «Вопрос» (6).
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	Дав команде возможность прочитать формулировку вопроса, капитан нажимает на кнопку «Запуск секундомера» (7).
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	Начинает работать секундомер с обратным отсчетом времени (работа секундомера сопровождается звуком «тиканья часов») – (8). Секундомер работает ровно 1 минуту (60 секунд). Если команда может дать досрочный ответ, капитан нажимает на соответствующую кнопку (9).
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	Один из членов команды вводит ответ в соответствующем поле (10), после чего нажимает на кнопку «Проверка» (11).
Примечание: ответ вводится прописными буквами без лишних пробелов (между словами – один пробел, впереди и сзади ответа пробелы не ставятся!); буква «ё» не используется, вместо «ё» вводится буква «е»!
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	Если ответ правильный, то выдается соответствующее сообщение (12) и начинает проигрываться звуковой файл. Для продолжения игры капитан нажимает кнопку «Далее» (13). 
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	Начинается новый раунд игры. Можно обратить внимание, что вопрос, выпавший в предыдущем раунде, уже не участвует в игре (14). Организатор нажимает на кнопку «Запуск волчка», волчок начинает «крутиться» и т.д. 
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	Игра продолжается до тех пор, пока команда не выиграет (или проиграет) 6 раундов. Тогда она считается выигравшей (или проигравшей) компьютерную игру. Для выхода из программы капитан нажимает кнопку «Выход» (15).  
 
	[image: image9.png]Pegyabmam urpkl
Cuér

Bpiurppim  Ilpourpein

Urpa spurpasalll %
15 =y BrIXOg






