Разработка проекта с использованием  классов TOpenDialog, TSaveDialog, TOpenPictureDialog, TSavePictureDialog, TFontDialog, TColorDialog, TPrintDialog

Цель работы: Освоить алгоритм  разработки программного продукта с использованием компонентов TOpenDialog, TSaveDialog, TOpenPictureDialog, TSavePictureDialog, TFontDialog, TColorDialog, TPrintDialog.

Основные теоретические сведения
В состав Windows входит ряд типовых диалоговых окон, таких как окно выбора загружаемого файла, выбора шрифта, настройки принтера и т. д. В Delphi реализованы классы, объекты которых дают программисту удобные способы создания и использования таких окон.
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Рис.1. Палитра компонентов вкладки Dialogs

Дадим краткую характеристику компонентов, находящихся на этой вкладке:

	Таблица 1. Основные компоненты

	Компонент
	Описание
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	Компонент TOpenDialog - окно открытия файла
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	Компонент TSaveDialog - окно сохранения файла
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	Компонент TOpenPictureDialog - окно открытия изображения (графического файла)
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	Компонент TSavePictureDialog - окно сохранения изображения (графического файла)
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	Компонент TFontDialog - окно выбора шрифта
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	Компонент TColorDialog - окно выбора цвета

	[image: image8.png]



	Компонент TPrintDialog - окно настройки параметров печати
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	Компонент TPrinterSetupDialog - окно настройки параметров принтера
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	Компонент TFindDialog - окно поиска фрагмента текста
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	Компонент TReplaceDialog - окно замены фрагмента текста
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	Компонент TPageSetupDialog - окно установки параметров печатаемой страницы


Работа со стандартными диалоговыми окнами осуществляется в три этапа.

Вначале на форму помещается соответствующий компонент и осуществляется настройка его свойств (следует заметить, что собственно компонент не виден в момент работы программы, видно лишь создаваемое им стандартное окно). Настройка свойств может проходить как на этапе конструирования, так и в ходе прогона программы. Как и для любых других компонентов, программист не должен заботиться о вызове конструктора и деструктора класса диалогового окна - эти вызовы реализуются автоматически в момент старта и завершения программы.

На втором этапе осуществляется вызов стандартного для классов диалоговых окон метода Execute, который создает и показывает на экране диалоговое окно. Вызов этого метода обычно располагается внутри обработчика какого-либо события. Например, обработчик выбора в меню команды Открыть файл может вызвать метод Execute компонента TOpenDialog, обработчик щелчка на кнопке Сохранить панели инструментов может вызвать такой же метод компонента TSaveDialog и т. д. Только после обращения к методу Execute на экране появляется соответствующее диалоговое окно. Это окно является модальным, поэтому сразу после обращения к методу Execute дальнейшее выполнение программы приостанавливается до тех пор, пока пользователь не закроет окно. Поскольку Execute - логическая функция, она возвращает в программу значение True, если результат диалога с пользователем был успешным.

Проанализировав результат вызова метода Execute, программа может выполнить третий этап - использовать введенные с помощью диалогового окна данные - имя файла, параметры принтера, выбранный шрифт и т. д.
Компоненты TOpenDialog и TSaveDialog. 
Компоненты TOpenDialog (окно открытия) и TSaveDialog (окно сохранения файлов) имеют идентичные свойства и поэтому рассматриваются вместе. Пример диалогового окна TOpenDialog показан на рисунке 5.1.
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Рис.1. Стандартное окно TOpenDialog

	DefaultExt
	- расширение имени файла по умолчанию. В зависимости от того, с каким типом файлов нам придется работать, такое у них будет и расширение. Если мы работаем с текстом, то лучше именам файлов давать расширение txt. Это необязательно, но так системе проще будет понять, с каким типом файлов ей придется работать. Так, если вы в Проводнике щелкните дважды по нашему прежнему файлу MyText.txt, то откроется стандартный Блокнот Windows, в котором будет загружен текст из этого файла.

	FileName
	- имя файла. Можно сразу же указать имя файла, с адресом и расширением, но обычно это свойство оставляют пустым. После того, как диалог сработает, и пользователь выберет файл для открытия, то в этом свойстве будет и адрес, и имя этого файла. А они нам будут нужны в методе

Memo1.LoadFromFile()     

	Filter
	- фильтр типов файлов. Здесь можно задать фильтрацию файлов по их типам, используя маску файлов. В маске знак "*" означает любое количество любых символов. Например, в фильтре можно указать маски *.txt, что означает "любой файл с расширением txt", и(или) *.*, что означает "любой файл с любым расширением или без расширения".

	InitialDir
	- папка (директория, каталог), используемая по умолчанию. Здесь указывается адрес папки, с которой диалог начнет свою работу. Заполнять это свойство имеет смысл лишь тогда, когда нужные файлы у вас будут храниться в каком-то одном, конкретном месте. В нашем случае мы не знаем, где пользователю захочется сохранять свои файлы, поэтому заполнять это свойство не нужно.

	Name
	- имя компонента. С этим свойством вы уже знакомы, но тут нужно сделать одно замечание. Если компонент один, то его можно не переименовывать? С кнопками этот совет хорош - к кнопкам в коде нам не приходится обращаться по имени. А вот к диалогам придется обращаться неоднократно. Судите сами, что проще будет набрать на клавиатуре:

OpenDialog1.FileName или OD.FileName?

Вот то-то. Поэтому совет: переименовывайте диалоги, оставляя лишь заглавные буквы имени. Если вам доведется в одной форме использовать два одинаковых диалога (а мне пока такого делать не доводилось), то можно их назвать OD1 и OD2.

	Title
	- заголовок окна диалога. По умолчанию, он уже содержит нужный текст: "Открыть существующий файл". Если же вам захочется установить какое то свое, нестандартное название, например "Открыть мой текстовый файл", можете вписать его здесь.


Свойство FileName:String содержит путь поиска и выбранный файл при успешном завершении диалога с пользователем. Программа может применять это свойство для доступа к файлу с целью читать из него данные(TOpenDialog) или записывать в него (TSaveDialog). Заметим, что пользователь может ввести произвольное имя и, следовательно, указать несуществующий файл. Для записи это не имеет значения, но при чтении отсутствие файла может привести к краху программы. Чтобы избежать этого, можно проверить существование файла глобальной функцией FileExists, как это сделано в примере предыдущего шага, или использовать механизм обработки исключительных ситуаций.

Свойство Filter:String используется для фильтрации (отбора) файлов, показываемых в диалоговом окне. Это свойство можно устанавливать с помощью специального редактора на этапе конструирования формы или программно, как это сделано в примере предыдущего шага. Для доступа к редактору достаточно щелкнуть на кнопке [image: image14.jpg]


 в строке свойства Filter окна Инспектора Объектов. При программном вводе фильтры задаются одной длинной строкой, в которой символы вертикальной черты (|) служат для разделения фильтров, а также для отделения описания фильтруемых файлов от соответствующей маски выбора. Например, следующий оператор задает две маски для отбора файлов с расширениями .PAS и .ТХТ:

  OpenDialog1.Filter := 'Текстовые файлы|*.txt|' + 'Файлы Паскаля|*.pas';

Установить начальный каталог позволяет свойство InitialDir:String. Например:

  OpenDialog1.InitialDir := 'C:\Program Files\Lazarus';

С помощью свойства DefaultExt:String формируется полное имя файла, если при ручном вводе пользователь не указал расширение. В этом случае к имени файла прибавляется разделительная точка и содержимое этого свойства.

Настройка диалогового окна может варьироваться с помощью следующего свойства:

type TOpenOption =  (ofReadOnly, ofOverwritePrompt, ofHideReadOnly, ofNoChangeDir, 
       ofShowHelp, ofNoValidate, ofAllowMultiSelect, ofExtensionDifferent, 
       ofPathMustExist, ofFileMustExist, ofCreatePrompt, ofShareAware, 
       ofNoReadOnlyReturn, ofNoTestFileCreate, ofNoNetworkButton, 
       ofNoLongNames, ofOldStyleDialog, ofNoDereferenceLinks, 
       ofEnableIncludeNotify, ofEnableSizing, ofDontAddToRecent, 
       ofForceShowHidden); 
TOpenOptions = set of TOpenOption; 
property Options: TOpenOptions;

    Значения этого свойства имеют следующий смысл:

· ofReadOnly - устанавливает флажок Только чтение;

· ofOverwritePrompt - требует согласия пользователя при записи в существующий файл;

· ofHideReadOnly - скрывает флажок Только чтение;

· ofNoChangeDir - запрещает смену каталога;

· ofShowHelp - включает в окно кнопку Справка;

· ofNoValidate - запрещает автоматическую проверку правильности набираемых в имени файла символов;

· ofAllowMultiSelect - разрешает множественный выбор файлов;

· ofExtensionDifferent - при завершении диалога наличие этого значения в свойстве Options говорит о том, что пользователь ввел расширение, отличающееся от заданного по умолчанию;

· ofPathMustExist - разрешает указывать файлы только из существующих каталогов;

· ofFileMustExist - разрешает указывать только существующие файлы;

· ofCreatePrompt - требует подтверждения для создания несуществующего файла;

· ofShareAware - разрешает выбирать файлы, используемые другими параллельно выполняемыми программами;

· ofNoReadOnlyReturn - запрещает выбор файлов, имеющих атрибут Только для чтения;

· ofNoTestFileCreate - запрещает проверку доступности сетевого или локального диска;

· ofNoNetworkButton - запрещает вставку кнопки создания сетевого диска;

· ofNoLongNames - запрещает использование длинных имен файлов;

· ofOldStyleDialog - создает диалоговое окно в стиле Windows 3.x;

· ofNoDereferenceLinks - запрещает разыменование ярлыков Windows (если пользователь выбирает ярлык, в свойство FileName помещается путь доступа и имя файла ярлыка с расширением .LNK, а не файла, на который указывает ярлык);

· ofEnableIncludeNotify (Windows 2000 и выше) - разрешает посылку уведомляющих сообщений диалоговому окну, если пользователь открывает папку (сообщения посылаются для каждого файла папки, что позволяет управлять отображением содержимого папки; смотри также описание события OnIncludeItem);

· ofEnableSizing (Windows 98 и выше) - позволяет окну в стиле Проводника Windows изменять размеры (диалоговые окна в старом стиле изменение размеров не допускают) с помощью мыши или клавиатуры (по умолчанию такое изменение размеров допускается независимо от этого флага, который учитывается только в пользовательских диалоговых окнах);

· ofDontAddToRecent - запрещает присоединять файл к списку недавно открывавшихся файлов;

· ofShowHidden - показывает скрытые файлы.

Если разрешен множественный выбор, доступ к выбранным именам можно получить в свойстве Files: Strings.

События компонентов TOpenDialog и TSaveDialog перечислены в таблице 2.

	Таблица 2. События компонентов TOpenDialog и TSaveDialog

	Событие
	Описание

	type TCloseQueryEvent =procedure (Sender: TObject; var CanClose: Boolean) of object;
property OnCanClose: TCloseQueryEvent;
	Возникает непосредственно перед закрытием диалогового окна. Используйте обработчик этого события для окончательной проверки правильности выбранного файла, например, его существования, возможности перезаписи содержимого и т. п. Если обработчик установит значение False в параметрCanClose, окно не будет закрыто

	property OnClose: TNotifyEvent;
	Возникает при закрытии диалогового окна

	property OnFolderChange: TNotifyEvent;
	Возникает при изменении отображаемой папки

	type _OFNOTIFYEXA =packed record hdr: TNMHdr; lpOFN: POpenFilename; psf: IShellFolder; pidl: Pointer;end;
TIncludeItemEvent =procedure (const OFN: TOFNotifyEx; var Include: Boolean) of object;
property OnIncludeItem: TIncludeItemEvent;
	Возникает для каждого элемента вновь открываемой папки, если свойствоOptions диалогового окна содержит элемент ofEnableIncludeNotifу. Обработчик события с помощью параметра Include указывает, следует ли отображать данный элемент папки

	propertyOnSelectionChange: TNotifyEvent;
	Возникает при изменении содержимого диалогового окна: при изменении папки, выбранного файла,, фильтра отбора и т. п.

	property OnShow: TNotifyEvent;
	Возникает при открытии диалогового окна

	property OnTypeChange: TNotifyEvent;
	Возникает при изменении фильтра отбора (пользователь выбирает другой тип файлов в выпадающем списке внизу диалогового окна)


Компонент TColorDialog 
Компонент TColorDialog создает и обслуживает стандартное окно выбора цвета (рисунок 2).
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Рис.2. Стандартное окно TColorDialog

    Свойства компонента TColorDialog представлены в таблице 3.

	Таблица 3. Свойства компонента TColorDialog

	Свойство
	Описание

	property Color: TColor;
	Содержит выбранный цвет

	property CustomColors: TStrings;
	Содержит до 16 цветов, определенных пользователем. Каждая строка имеет формат ColorX=HHHHHH, где X - буква от А до Р (латинская), определяющая номер цвета, НННННН - шестнадцатеричное представление цвета в моделиRGB (красный, зеленый, голубой)

	TColorDialogOption = (cdFullOpen, cdPreventFullOpen, cdShowHelp, cdSolidColor, cdAnyColor);
TColorDialogOptions = set of TColorDialogOption;
property Options: TColorDialogOptions;
	Определяет вид окна:

· cdFullOpen - показывать с развернутой палитрой выбора цвета;

· cdPreventFullOpen - запретить показ палитры выбора цвета;

· cdShowHelp - включить в окно кнопку Справка;

· cdSolidColor - выбирать ближайший сплошной цвет;

· cdAnyColor - разрешить выбор несплошных цветов


Компонент TFontDialog 
Компонент TFontDialog создает и обслуживает стандартное окно выбора шрифта (рисунок 3).
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Рис.3. Стандартное окно TFontDialog

Следующее свойство определяет тип устройства, для которого выбирается шрифт:

  TFontDialogDeviсe = (fdScreen, fdPrinter, fdBoth);

  property Device: TFontDialogDevice;

    Здесь:

· fdScreen - экран;

· fdPrinter - принтер;

· fdBoth - шрифты, поддерживаемые и экраном, и принтером.

Диапазон возможных значений размеров шрифтов определяется свойствами MinFontSize и MaxFontSize. Значения этих свойств задаются в пунктах (1 пункт равен 1/72 дюйма, что приблизительно равно 0,36 мм). Если свойства содержат 0, ограничения на размер шрифта отсутствуют.

Представленное ниже свойство используется для настройки диалогового окна:

type TFontDialogOption =  (fdAnsiOnly,  fdTrueTypeOnly, fdEffects,   
   fdFixedPitchOnly, fdForceFontExist, fdNoFaceSel, fdNoOEMFonts, 
   fdNoSimulations, fdNoSizeSel, fdNoStyleSel,  fdNoVectorFonts, 
   fdShowHelp, fdWysiwyg, fdLimitSize, fdScalableOnly, fdApplyButton);

TFontDialogOptions = set of TFontDialogOption;

property Options: TFontDialogOptions;

Значения этого свойства имеют следующий смысл:

· fdAnsiOnlу - показывает только шрифты с набором символов Windows;

· fdTrueTypeOnlу - показывает только TrueType-шрифты;

· fdEffects - включает в окно флажки Подчеркнутый и Зачеркнутый, а также список выбора цвета шрифта;

· fdFixedPitchOnly - включает только моноширинные шрифты;

· fdForceFontExist - предупреждает о выборе несуществующего шрифта;

· fdNoFaceSel - запрещает выделение имени шрифта в момент открытия окна;

· fdNoOEMFonts - запрещает выбор шрифтов MS-DOS;

· fdNoSimulations - исключает шрифты, которые синтезируются графическим интерфейсом Windows;

· fdNoSizeSel - запрещает выделение размера шрифта в момент открытия окна;

· fdNoStyleSel - запрещает выделение стиля шрифта в момент открытия окна;

· fdNoVectorFonts - исключает векторные шрифты (шрифты для Windows версии 1.0 используются в плоттерах);

· fdShowHelp - включает в диалоговое окно кнопку Справка;

· fdWysiwyg - включает шрифты, которые поддерживаются и экраном, и принтером;

· fdLimitSize - включает ограничения на размер шрифта, заданные свойствами MaxFontSize и MinFontSize;

· fdScalableOnly - включает только масштабируемые шрифты (векторные и TrueType-шрифты);

· fdApplyButton - включает в окно кнопку Применить.

Результат выбора шрифта содержит свойство Font.

Компонент TCalendarDialog

TCalendarDialog - диалог выбора даты. В диалоге пользователь может выбрать дату, которую затем можно будет вставить прямо в текст.
Как и обычный календарь, этот диалог имеет свойство Date, которое содержит выбранную пользователем дату в формате TDateTime.
Компонент TCalculatorDialog

TCalculatorDialog - диалог-калькулятор. Очень полезен, особенно в бухгалтерских программах. Позволяет пользователю вывести калькулятор, сделать необходимые расчеты, и результат вставить в текст. У компонента есть свойство Value, которое имеет тип Double, то есть, выводит результат в виде вещественного числа. 
Компоненты TOpenPictureDialog и TSavePictureDialog
Специализированные диалоговые окна для открытия и сохранения графических файлов TOpenPictureDialog (окно открытия) и TSavePictureDialog (окно сохранения изображений) отличаются от компонентов TOpenDialog и TSaveDialog двумя аспектами. Во-первых, в них предусмотрены стандартные фильтры для выбора графических файлов (с расширениями .BMP, .ICO, .WMF и .EMF). Во-вторых, в диалоговые окна включены панели для предварительного просмотра выбираемого файла. 
Компонент TPrintDialog 
Компонент TPrintDialog создает стандартное диалоговое окно для выбора параметров печати, показанное на рисунке 4.
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Рис.4. Стандартное окно TPrintDialog

Свойства компонента TPrintDialog представлены в таблице 4.

	Таблица 4. Свойства компонента TPrintDialog

	Свойство
	Описание

	property Collate: Boolean;
	Если имеет значение True, окно отображается с установленным флажкомРазобрать по копиям (Collate). Если этот флажок установлен, печать нескольких копий документа будет идти по копиям: сначала первая копия, затем вторая и т. д., в противном случае - по страницам: сначала все копии первой страницы, затем второй и т. д.

	property Copies: Integer;
	Определяет количество копий (0 - одна копия)

	property FromPage: Integer;
	Определяет начальную страницу печати

	property MaxPage: Integer;
	Определяет верхнюю границу диапазона страниц для свойств FromPage и ToPage

	property MinPage: Integer;
	Определяет нижнюю границу диапазона страниц для свойств FromPage и ToPage

	TPrintDialogOption = (poPrintToFile, poPageNums, poSelection, poWarning, poHelp, poDisablePrintToFile);
TPrintDialogOptions = set of TPrintDialogOption;
property Options: TPrintDialogOptions;
	Определяет настройку окна:

poPrintToFile - печатать в файл;

poPageNums - разрешает выбор диапазона страниц;

poSelection - разрешает печать выбранного текста;

poWarning - предупреждать пользователя о не установленном принтере;

poHelp - вставить в окно кнопку Справка;

poDisablePrintToFile - запрещает печать в файл

	TPrintRange = (prAllPages, prSelection, prPageNums);
property PrintRange: TPrintRange;
	Определяет диапазон печатаемых страниц:

prAllPages - все страницы;

prSelection - выделенный фрагмент текста;

prPageNums - страницы по номерам.

	property PrintToFile: Boolean;
	Содержит значение True, если пользователь выбрал печать в файл

	property ToPage: Integer;
	Определяет конечную страницу печати


Компонент TPrinterSetupDialog 
Компонент TPrinterSetupDialog создает диалоговое окно настройки параметров принтера, вид которого зависит от типа принтера.
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Рис.5. Пример диалогового окна TPrinterSetupDialog

    Это окно взаимодействует с драйвером принтера и не возвращает в программу никакой информации, поэтому его метод Execute - процедура, а не функция.

Задания для выполнения №1
1. Создать приложение «Работа с диалогами», в  окне  которого будет отображаться работа компонентов TOpenDialog, TSaveDialog, TOpenPictureDialog, TSavePictureDialog, TFontDialog, TColorDialog, TPrintDialog.

2. Оформить работу в соответствии с требованиями ЕСПД  (ГОСТ 19.101-77, ГОСТ 19.102-77, ГОСТ 19.103-77, ГОСТ 19.104-78, ГОСТ 19.105-78, ГОСТ 19.106-78, ГОСТ 19.401-78, ГОСТ 19.604-78). При оформлении использовать MS Office или OpenOffice.org.

3. Сдать и защитить работу.
Порядок и пример выполнения работы №1
1. Создать на диске папку для лабораторно-практической работы № 5, присвоив этой папке имя Lab5. Войти в среду Lazarus. Создать новый проект.
2. Используя палитру компонентов (элементов управления), спроектировать форму Form1, изменить значение ее свойства Name в соответствии с требованиями: L5_<ФИО>_Form1 (Например, L5_Ivanov_Form1). В свойство Caption занести текст, который будет показываться в заголовке формы при выполнении приложения. Например, «Лаб 5. Выполнил Иванов И.И., группа 31-И, Работа с диалогами». Для свойства BorderStyle лучше оставить значение bsSizeable (устанавливается по умолчанию), что позволяет изменять размеры формы (окна) в процессе выполнения приложения.

3. Далее необходимо поместить на форму компоненты: TButton, TMemo1, TImage1, TOpenDialog, TSaveDialog, TOpenPictureDialog, TSavePictureDialog, TFontDialog, TColorDialog, TPrintDialog.
4. Создадим простую программу для просмотра содержимого текстового файла. Для этого на пустую форму поместите компонент TOpenDialog, а также кнопку TButton и многострочное поле TMemo.
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Рис.5.  Внешний вид проекта
При работе программы щелчок на кнопке будет сигналом о необходимости загрузить в поле новый файл. Создайте представленный ниже обработчик события OnClick этой кнопки («Открыть текстовый файл №1»):

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

  // Настраиваем компонент на отбор текстовых файлов:

  OpenDialog1.Filter := 'Текстовые файлы|*.txt|' +

              'Файлы Паскаля|*.pas';

  // Выполняем диалог и анализируем его результат

  if OpenDialog1.Execute and FileExists(OpenDialog1.FileName) then

    // Результат успешный - пользователь выбрал файл.
    // Загружаем файл в поле Memol:
    Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName);

end;

Внешний вид работающего приложения приведен на рисунках
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Рис.6.  Окно выбора файла и содержимое выбранного файла помещено в компонент TMemo
5. Далее займемся фильтром компонента TOpenDialog1. Выделите свойство Filter и щелкните по кнопке "…" справа от него. Откроется редактор фильтров, который мы заполним следующим образом:
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Рис. 7. Фильтры для TOpenDialog

Когда вы нажмете "ОК", Lazarus в свойстве Filter сгенерирует следующий фильтр:

Текстовые файлы|*.txt|Все файлы|*.*

Эту строку можно было бы написать и вручную, но воспользоваться Редактором фильтров все же удобней.

6. Теперь, когда мы настроили наш диалог открытия файлов OpenDialog, займемся кодом. Загрузка текста из файла у нас будет происходить при нажатии кнопки "Открыть текстовый файл №2 ", то есть, Button2. Щелкните дважды по этой кнопке, и вы попадете на код её событияOnClick. Приведу текст этого события:
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

  if FileExists('MyText.txt') then

    Memo1.Lines.LoadFromFile('MyText.txt')

  else ShowMessage('Файл MyText.txt не существует');

end;
7. Помните, мы вначале проверяли, существует ли этот файл, и затем, в зависимости от результата, предпринимали либо одно, либо другое действие. Так вот, с диалогами этого делать не нужно! Если пользователь выбрал файл, то нет смысла проверять - существует ли он. Конечно, существует, иначе пользователь не смог бы его выбрать. Чувствуете разницу? Новый код события будет таков, напишем его на кнопку "Открыть текстовый файл №3 ":

procedure TForm1.Button3Click (Sender: TObject);

begin

  if OpenDialog1.Execute then Memo1.Lines.LoadFromFile(OpenDialog1.FileName);

end;  
Мы проверяем - если диалог сработал, то мы вызываем метод LoadFromFile, передавая ему в качестве параметра выбранный пользователем файл. Не забывайте, что в свойстве FileName диалога содержится имя выбранного файла вместе с его адресом и расширением. Если же диалог не сработал, то и делать ничего не нужно.

8. Теперь займемся диалогом сохранения файла TSaveDialog. А тут нам все уже известно - все свойства и метод Execute у него в точности такие, как и у TOpenDialog, разве что текст в свойстве Title другой. Свойства DefaultExt и Filter настройте так же, как в TOpenDialog. Все остальное остается без изменений. Теперь нам нужно вписать код сохранения файла. Делается это в событии OnClick кнопки " Сохранить текстовый файл". Новый код события такой:
procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button4Click(Sender: TObject);

begin

  if SaveDialog1.Execute then Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName);

end;

Учтите, что иногда программа может выдавать ошибку при слишком длинном пути файла или, если файл имеет в названии русские буквы!
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Рис. 8. Сохранение файла при помощи SaveDialog1
9. Далее, нам потребуется установить на форму компонент TColorDialog. Создадим обработчик события OnClick компонента TButton, который позволит выбрать требуемый цвет и применить его к компоненту TMemo. 
procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button5Click(Sender: TObject);

begin

    // Выполняем диалог и анализируем его результат

  if ColorDialog1.Execute then

    // Результат успешный - пользователь выбрал цвет.

    // Используем выбранный цвет.

    Memo1.Color:=ColorDialog1.Color;

end;

Внешний вид работающего приложения приведен на рисунке 9.
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Рис. 9. Окно выбора цвета и результат работы

10. На форме разместим компонент TFontDialog, а также кнопку TButton «Задать шрифт для текста», компонент TMemo уже имеется на форме, используемый для демонстрации использования выбранного шрифта.
Создадим обработчик события OnClick компонента TButton, который позволит выбрать требуемый шрифт и применить его к компоненту TMemo.
procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button6Click(Sender: TObject);

begin
  // Выполняем диалог и анализируем его результат

  if FontDialog1.Execute then
    // Результат успешный - пользователь выбрал шрифт.

    // Используем выбранный шрифт.

    Memo1.Font:=FontDialog1.Font;

end;
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Рис. 10. Окно выбора шрифта и результат работы

11. Расположим на форме компонент TCalendarDialog.  Вставим в конец текста дату, предварительно преобразовав ее из TDateTime в String. Для этого напишем обработчик события на кнопку «Добавить дату»:

procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button7Click(Sender: TObject);

begin

  if CalendarDialog1.Execute then Memo1.Lines.Add(DateToStr(CalendarDialog1.Date));

end;
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Рис. 11. Окно выбора даты и результат работы

12. Добавим на форму компонент CalculatorDialog1 для вызова калькулятора, и напишем код на кнопку, чтобы в компонент TMemo1 в конец документа добавились наши расчеты.
procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button8Click(Sender: TObject);

begin

   if CalculatorDialog1.Execute then Memo1.Lines.Add(FloatToStr(CalculatorDialog1.Value));

end;  
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 Рис. 12. Окно вызова калькулятора и результат работы

Обратите внимание, диалог считается состоявшимся, если пользователь по окончании расчетов нажал на кнопку с "галочкой.  Только в этом случае событие Execute вернет True, и код выполнится, вставив результат вычислений в текст. Если жепользователь закроет диалог кнопкой с крестиком, клавишами <Alt+F4> или как-то иначе, то диалог не будет выполнен, и результат потеряется.
13. Приведем пример использования компонента TOpenPictureDialog. На форме разместим компонент TOpenPictureDialog, а также кнопку TButton («Открыть изображение») и компонент TImage, используемый для отображения графических файлов. Создадим обработчик события OnClick компонента TButton, который позволит выбрать интересующий графический файл и разместить его содержимое в компоненте TImage.
procedure TL4_5_Ivanov_Form1.Button9Click(Sender: TObject);

begin
   // Выполняем диалог и анализируем его результат

  if OpenPictureDialog1.Execute and

        FileExists(OpenPictureDialog1.FileName) then

    // Результат успешный - пользователь выбрал файл.

    // Загружаем файл в компонент Imagel:

Image1.Picture.LoadFromFile(OpenPictureDialog1.FileName);

end;
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Рис. 13. Окно выбора графического файла с предпросмотром и содержимое выбранного файла помещено в компонент TImage
14. Диалог TSavePictureDialog имеет те же свойства, что и TOpenPictureDialog и предназначен для сохранения изображения вфайл. Наша программа только просматривает файлы, а не редактирует их.
Самостоятельно добавьте функцию сохранения изображения в файл под другим именем! 
Организуйте работу с компонентом TPrint Dialog.

Содержание и оформление отчета по лабораторной работе
Отчёт должен содержать:

1. Титульный лист. 
2. Аннотацию.

3. Содержание. 
4. Основную часть, оформленную в соответствии с требованиями ЕСПД  (ГОСТ 19.101-77, ГОСТ 19.102-77, ГОСТ 19.103-77, ГОСТ 19.104-78, ГОСТ 19.105-78, ГОСТ 19.106-78, ГОСТ 19.401-78, ГОСТ 19.604-78). 
5. Заключение (описание результатов работы).

Защита отчета по лабораторной работе заключается в предъ​явлении преподавателю полученных результатов (на экране мо​нитора или у доски), демонстрации полученных навыков и ответах на вопро​сы преподавателя.

Контрольные вопросы
1. Охарактеризуйте классы TOpenDialog, TSaveDialog. 

2. Опишите работу с классами TOpenPictureDialog, TSavePictureDialog. 

3. Приведите примеры работы с классами TFontDialog, TColorDialog, TPtintDialog.

4. Какие еще существуют виды диалогов.

Время, отведенное на выполнение лабораторной работы

Время, отводимое на выполнение лабораторной работы, определяется в соответствии с программой и календарно-тематическим планированием, а также сложностью программного продукта.
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Критерии оценки

Устное обоснование результатов работы (ответ на контрольные вопросы):

Устное обоснование ответа не более 5 минут.

Оценка «отлично» выставляется студенту, если:

1. Показывает глубокое и полное знание и понимание всего объема  программного материала; полное понимание сущности рассматриваемых понятий, явлений и закономерностей, теорий, взаимосвязей.

2. Умеет составить полный и правильный ответ на основе изученного материала; выделять главные положения, самостоятельно подтверждать ответ конкретными примерами, фактами; самостоятельно и аргументировано делать анализ, обобщать, выводы. Устанавливает межпредметные (на основе ранее приобретенных знаний) и внутрипредметные связи, творчески применяет полученные знания в незнакомой ситуации. Последовательно, четко, связно, обоснованно и безошибочно излагает учебный материал: дает ответ в логической последовательности с использованием принятой терминологии; делает собственные выводы; формирует точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, правильно и обстоятельно отвечает на дополнительные вопросы преподавателя. Самостоятельно и рационально использует наглядные пособия, справочные материалы, учебник, дополнительную литературу, первоисточники; применяет систему условных обозначений при  ведении записей,  сопровождающих ответ; использует для доказательства выводы из наблюдений и опытов.

3. Самостоятельно, уверенно и безошибочно  применяет полученные знания в решении проблем на творческом уровне; допускает не более одного недочета, который легко исправляет по требованию преподавателя; имеет необходимые навыки работы с программами на ПК.

Оценка «хорошо» ставится, если:

1. Показывает знания всего изученного программного материала. Дает полный и правильный ответ на основе изученных теорий; допускает незначительные ошибки и недочеты при воспроизведении изученного материала, определения понятий, неточности при использовании научных терминов или в выводах и обобщениях из наблюдений и опытов; материал излагает в определенной логической последовательности, при этом допускает одну негрубую ошибку или не более двух недочетов и может их исправить самостоятельно при требовании или при небольшой помощи  преподавателя; в основном усвоил учебный материал; подтверждает ответ  конкретными примерами; правильно отвечает на дополнительные вопросы учителя.

2. Умеет самостоятельно выделять главные положения в изученном материале; на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать внутрипредметные связи.  Применяет полученные знания на практике в видоизмененной ситуации, соблюдает основные правила культуры устной и письменной речи, использует научные термины.

3. Не обладает достаточным навыком работы со справочной литературой, учебником, первоисточниками (правильно ориентируется, но работает медленно). Допускает негрубые нарушения правил оформления практических работ.

Оценка «удовлетворительно» ставится, если:

1. Усвоил основное содержание учебного материала, имеет пробелы в усвоении материала, не препятствующие дальнейшему усвоению программного материала; материал излагает несистематизированно, фрагментарно, не всегда последовательно.

2. Показывает недостаточную сформированность отдельных знаний и умений; выводы и обобщения аргументирует слабо, допускает в них ошибки.

3. Допустил ошибки и неточности в использовании научной терминологии, определения понятий дал недостаточно четкие; не использовал в качестве доказательства выводы и обобщения из наблюдений, фактов, опытов или допустил ошибки при их изложении.

4. Испытывает затруднения в применении знаний, необходимых для решения задач различных типов, при объяснении конкретных явлений на основе теории, или в подтверждении конкретных примеров практического применения теории.

5. Отвечает  неполно на вопросы преподавателя (упуская и основное), или воспроизводит содержание текста учебника, но недостаточно понимает отдельные положения,  имеющие важное значение в этом тексте.

6. Обнаруживает недостаточное понимание отдельных положений при воспроизведении текста учебника (записей, первоисточников) или отвечает неполно на вопросы преподавателя, допуская одну - две грубые ошибки.

Оценка «неудовлетворительно» ставится, если:

1. Не усвоил и не раскрыл основное содержание материала; не делает выводов и обобщений.

2. Не знает и не понимает значительную или основную часть программного материала в пределах поставленных вопросов или имеет слабо сформированные и неполные знания и не умеет применять их к решению конкретных вопросов и задач по образцу.

3. При ответе (на один вопрос) допускает более двух грубых ошибок, которые не может исправить даже при помощи преподавателя.

4. Не может ответить ни на один их поставленных вопросов.

5. Полностью не усвоил материал.

Практическое обоснование результатов работы:

Оценка «отлично» ставится, если студент:

· творчески планирует выполнение работы; 
· самостоятельно  и  полностью  использует  знания  программного материала; 
· правильно и аккуратно выполняет задание; 
умеет  пользоваться  справочной  литературой,  наглядными пособиями, компьютером и другими средствами. 
· выполнил работу без ошибок и недочетов.

· допустил не более одного недочета

Оценка «хорошо» ставится, если студент:

· правильно планирует выполнение работы; 
· самостоятельно использует знания программного материала; 
· в основном правильно и аккуратно выполняет задание; 
· умеет  пользоваться  справочной  литературой,  наглядными пособиями, компьютером и другими средствами.

· выполнил работу полностью, но допустил в ней:

· не более одной негрубой ошибки и одного недочета.

· не более двух недочетов.

Оценка «удовлетворительно» ставится, если студент:

· допускает ошибки при планировании выполнения работы; 
· не  может  самостоятельно  использовать  значительную  часть знаний программного материала; 
· допускает ошибки и неаккуратно выполняет задание; 
затрудняется  самостоятельно  использовать  справочную литературу, наглядные пособия, компьютер и другие средства. 
· правильно выполнил не менее половины работы или допустил:

· не более двух грубых ошибок или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета;

· не более двух- трех негрубых ошибок или одной негрубой ошибки и трех недочетов;

· при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.

Оценка «неудовлетворительно» ставится, если студент:

· не может правильно спланировать выполнение работы; 
· не может использовать знания программного материала; 
· допускает грубые ошибки и неаккуратно выполняет задание; 
· не может самостоятельно использовать справочную литературу, наглядные пособия, компьютер и другие средства. 
· допустил число ошибок недочетов превышающее норму, при которой может быть выставлена оценка «3».

· если правильно выполнил менее половины работы.

· не приступил к выполнению работы.

· правильно выполнил не более 10% всех заданий.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Пример технического задания
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1. ВВЕДЕНИЕ 
1.1. Наименование программы

Наименование - «Программа очистки оперативной памяти». 
1.2. Краткая характеристика области применения программы 
Программа  предназначена  к  применению  в  профильных  подразделениях  АСУ  ТП,  на автоматизируемых объектах ОАО «ХХХХ». 
2. ОСНОВАНИЕ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ

2.1. Основание для проведения разработки 
Основанием  для  проведения  разработки  является  необходимость  ежечасно  производить очистку и дефрагментацию оперативной памяти ПК для предотвращения замедления работы и повышения производительности системы. 
2.2. Наименование и условное обозначение темы разработки 
Наименование темы разработки - «Разработка программы очистки оперативной памяти». 
Условное обозначение темы разработки (шифр темы) - «А.В.00001». 
3. НАЗНАЧЕНИЕ РАЗРАБОТКИ

3.1. Функциональное назначение программы 
Функциональным назначением программы является очистка и дефрагментация оперативной памяти ПК, ежечасно, в течении суток. 
3.2. Эксплуатационное назначение программы 
Программа  должна  эксплуатироваться  в  профильных  подразделениях  на  объектах  ОАО «ХХХХХ». 
Конечными  пользователями  программы  должны  являться  сотрудники  профильных 
подразделений ОАО «ХХХХХ». 
4. ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММЕ

4.1. Требования к функциональным характеристикам 
4.1.1. Требования к составу выполняемых функций 
Программа должна обеспечивать возможность выполнения перечисленных ниже функций: 
а)   каждый  час,  в  течении  суток,  производить  полную  очистку  и  дефрагментацию  оперативной памяти ПК. 
б)   производить проверку на наличие ошибки в ходе выполнения программы. 
4.1.2. Требования к организации входных данных 
Требования к организации входных данных не предъявляются. 
4.1.3. Требования к организации выходных данных 
Требования к организации выходных данных не предъявляются. 
4.1.4. Требования к временным характеристикам 
Требования к временным характеристикам программы не предъявляются. 
4.2. Требования к надежности 
4.2.1. Требования к обеспечению надежного (устойчивого) функционирования программы 
Надежное (устойчивое)  функционирование  программы  должно  быть  обеспечено выполнением  совокупности  организационно-технических  мероприятий,  перечень  которых приведен ниже: 
а)   организацией бесперебойного питания технических средств; 
б)   регулярным  выполнением  рекомендаций  Министерства  труда  и  социального развития  РФ,  изложенных  в  Постановлении  от 23 июля 1998 г. «Об  утверждении межотраслевых  типовых  норм  времени  на  работы  по  сервисному  обслуживанию ПЭВМ и оргтехники и сопровождению программных средств»; 
в)   регулярным  выполнением  требований  ГОСТ 51188-98. Защита  информации. Испытания программных средств на наличие компьютерных вирусов; 
г)  необходимым уровнем квалификации сотрудников профильных подразделений. 
4.2.2. Время восстановления после отказа 
Время  восстановления  после  отказа,  вызванного  сбоем  электропитания  технических средств (иными внешними факторами), не фатальным сбоем (не крахом) операционной системы,  не  должно  превышать  времени,  необходимого  на  перезагрузку  операционной системы  и  запуск  программы,  при  условии  соблюдения  условий  эксплуатации  технических  и программных средств. 
Время  восстановления  после  отказа,  вызванного  неисправностью  технических  средств, фатальным сбоем (крахом) операционной системы, не должно превышать времени, требуемого на устранение неисправностей технических средств и переустановки программных средств. 
4.2.3. Отказы из-за некорректных действий оператора 
Отказы  программы  возможны  вследствие  некорректных  действий  оператора (пользователя)  при  взаимодействии  с  операционной  системой.  Во  избежание  возникновения отказов  программы  по  указанной  выше  причине  следует  обеспечить  работу  конечного пользователя без предоставления ему административных привилегий. 
4.3. Условия эксплуатации 
4.3.1. Климатические условия эксплуатации 
Климатические  условия  эксплуатации,  при  которых  должны  обеспечиваться  заданные характеристики, должны удовлетворять требованиям, предъявляемым к техническим средствам в части условий их эксплуатации. 
4.3.2. Требования к видам обслуживания 
См. Требования к обеспечению надежного (устойчивого) функционирования программы. 
 4.3.3. Требования к численности и квалификации персонала 
Минимальное  количество  персонала,  требуемого  для  работы  программы,  должно составлять  не  менее 2 штатных  единиц - системный  программист  и  конечный  пользователь программы - оператор. 
Системный программист должен иметь минимум среднее техническое образование. 
В перечень задач, выполняемых системным программистом, должны входить: 
а)  задача поддержания работоспособности технических средств; 
б)  задачи  установки (инсталляции)  и  поддержания  работоспособности  системных программных средств - операционной системы; 
в)  задача установки (инсталляции) программы. 
Конечный пользователь программы (оператор) должен обладать практическими навыками работы с графическим пользовательским интерфейсом операционной системы. 
Персонал должен  быть  аттестован минимум на II квалификационную  группу по электробезопасности (для работы с конторским оборудованием). 
4.4. Требования к составу и параметрам технических средств 
В состав технических средств должен входить IBM-совместимый персональный компьютер (ПЭВМ), включающий в себя: 
а)  процессор Pentium - 4 с тактовой частотой, 1.2 ГГц , не менее; 
б)  оперативную память объемом, 128 Мб, не менее; 
в)  жесткий диск объемом 40 Гб, и выше;  
г)  оптический манипулятор типа «мышь»; 
д)  наличие 2 COM-портов; 
4.5. Требования к информационной и программной совместимости 
4.5.1. Требования к информационным структурам и методам решения 
Требования к информационным структурам на входе и выходе, а также к методам решения не предъявляются. 
4.5.2. Требования к исходным кодам и языкам программирования 
Исходные коды программы должны быть реализованы на языке Visual Basic 6. В качестве интегрированной среды разработки программы должна быть использована среда Microsoft Visual Basic 6.0 (локализованная, русская версия). 
4.5.3. Требования к программным средствам, используемым программой 
Системные  программные  средства,  используемые  программой,  должны  быть представлены локализованной версией операционной системы Windows 98 или Windows Me. 
4.5.4. Требования к защите информации и программ 
Требования к защите информации и программ не предъявляются. 
4.6. Специальные требования 
Специальные требования к программе не предъявляются. 
5. ТРЕБОВАНИЯ К ПРОГРАММНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ

5.1. Предварительный состав программной документации 
Состав программной документации должен включать в себя: 
1)  техническое задание; 
2)  спецификация; 
3)  текст программы; 
4)  описание программы; 
5)  программу и методики испытаний; 
6)  пояснительная записка; 
7)  ведомость эксплуатационных документов; 
8)  формуляр; 
9)  описание применения; 
10)  руководство системного программиста; 
11)  руководство программиста; 
12)  руководство оператора

5.2. Специальные требования к программной документации 
Специальные требования к программной документации не предъявляются. 
6. ТЕХНИКО-ЭКОНОМИЧЕСКИЕ ПОКАЗАТЕЛИ

6.1. Ориентировочная экономическая эффективность 
Ориентировочная экономическая эффективность не рассчитываются. 
6.2. Предполагаемая годовая потребность 
Предполагаемое  число  использования  программы  в  год – круглосуточная  работа программы на одном рабочем месте. 
6.3. Экономические преимущества разработки 
Экономические преимущества разработки не рассчитываются. 
7. СТАДИИ И ЭТАПЫ РАЗРАБОТКИ

7.1. Стадии разработки 
Разработка должна быть проведена в три стадии: 
1)  разработка технического задания; 
2)  рабочее проектирование; 
3)  внедрение. 
 7.2. Этапы разработки 
На  стадии  разработки  технического  задания  должен  быть  выполнен  этап  разработки, согласования и утверждения настоящего технического задания.  
На  стадии  рабочего  проектирования  должны  быть  выполнены  перечисленные  ниже этапы работ: 
1)  разработка программы; 
2)  разработка программной документации; 
3)  испытания программы. 
На  стадии  внедрения  должен  быть  выполнен  этап  разработки - подготовка  и  передача программы. 
7.3. Содержание работ по этапам 
На этапе разработки технического задания должны быть выполнены перечисленные ниже работы: 
1)  постановка задачи; 
2)  определение и уточнение требований к техническим средствам; 
3)  определение требований к программе; 
4)  определение стадий, этапов и сроков разработки программы и документации на неё; 
5)  выбор языков программирования; 
6)  согласование и утверждение технического задания. 
На этапе разработки программы должна быть выполнена работа по программированию и отладке программы. 
На  этапе  разработки  программной  документации  должна  быть  выполнена  разработка программных документов в соответствии с требованиями ГОСТ 19.101-77 и требованием п. «Предварительный состав программной документации» настоящего технического задания. 
На  этапе  испытаний  программы  должны  быть  выполнены  перечисленные  ниже  виды работ: 
1)  разработка, согласование и утверждение программы и методики испытаний; 
2)  проведение приемо-сдаточных испытаний; 
3)  корректировка программы и программной документации по результатам испытаний. 
На  этапе  подготовки  и  передачи  программы  должна  быть  выполнена  работа  по подготовке и передаче программы и программной документации в эксплуатацию. 
7.4. Исполнители 
Руководитель разработки  
Начальник ХХХХ      





Хххххххх Х.Х. 
Ответственный исполнитель 
Начальник гр. РиВ АСУТП       



Хххххххх Х.Х. 
Исполнитель 
Вед. инженер ХХХХ    





Хххххххх Х.Х. 
8. ПОРЯДОК КОНТРОЛЯ И ПРИЕМКИ

8.1. Виды испытаний 
Приемо-сдаточные  испытания  программы  должны  проводиться  согласно разработанной и согласованной «Программы и методики испытаний». 
Ход проведения приемо-сдаточных испытаний документируется в Протоколе  проведения испытаний. 
8.2. Общие требования к приемке работы 
После  проведения  испытаний  в  полном  объеме,  на  основании «Протокола  испытаний» утверждают «Свидетельство  о  приемке»  и  производят  запись  в  программном  документе «Формуляр». 
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Текст программы
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(Form) (Load) -
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(Hacu1) (Timer)
Private Sub Yacua|_Timer()
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1 Mem = "15.00° Then e 15 wunym axoo-mo waca, mo
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MemPath = "C:Program Files FreeMemory\FreeMemory.exe”
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MemPath = MemPath & " C A" [ —————
MemD = Shell(MemPath, voMinimizedFocus)  “sanyesae npozpasy FreeMemory
Else
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EndIf
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