Правила игры

Второй ведущий. Сегодня в рамках традиционной недели истории мы проводим игру «Война и музы». Предлагаем вашему вниманию правила игры. 
1) Команда и капитан играют на расстоянии друг от друга. При ответе на вопросы №№ 1,2,3,5,6,9,10,13,19,24 автономно зарабатывают очки для своей команды.  Совпадение ответов игроков и капитана на вопросы №№ 4,7,8,11,12,14,15,16,17,18,20,21,22,23 может принести команде дополнительное очко.
2) Вниманию команд предложено игровое поле, включающее 24 вопроса. Команда  выбирает номер вопроса. Очередность выбора определяется жеребьевкой.
3) Ответ на вопрос, записанный на бланке, игроки сдают  наблюдателю, закрепленному за каждой командой. Он в свою очередь передает ответ счетной комиссии. Наблюдатели  и члены счетной комиссии- учащиеся  7 «г» класса. 
4) Время обсуждения ответа на вопрос и его записи на бланке одна минута. Исключение составляет ответ на вопрос № 3, в котором каждый верный ответ должен быть дан в течение 10 секунд.
Количество баллов за правильный ответ:
1. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 6 баллов.
2. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 3 балла.
3. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 5 баллов.
4. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
5. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 6 баллов.
6. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 3 балла.
7. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
8. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
9. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 3 балла.
10. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 2 балла. 
11. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
12. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
13. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 3 балла.
14. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
15. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
16. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
17. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
18. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
19. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 4 балла.
20. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
21. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
22. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
23. Команда может заработать 1 балл. Дополнительный балл  присваивается игрокам, если правильный ответ команды совпадает с правильным ответом капитана.
24. Капитан и игроки могут  принести в копилку команды по 2 балла.

