3 тур

«Гонка за лидером» (200$)

	1 группа
	2 группа

	1.Чему равно значение переменной y после выполнения фрагмента программы:

         x:=0;

         y:=x+2;

         if x=0  then z:=7 else y:=5;

      1)7   2)5   3)    4)2 

2.Запишите по  правилам языка Паскаль следующие выражения:
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3. Переменная a и b   описаны  в программе как целочисленные. Определите значение переменной a  после выполнения следующего фрагмента программы:

 a: = 281;

 b: = a mod 10;

 a: =  a div 10;

 a: = a + 100*b;

4.Все элементы двумерного массива A размером 10 на 10 равны 3. Сколько элементов массива после фрагмента  программы будут равны 6?

for i:=1 to 4 do

for j:=1 to 4 do

begin

  A[I,j]:=A[I,j]+3;

  A[j,i]:= A[j,i]:+3;

end;
	1. Чему равно значение переменной a после выполнения фрагмента программы:

        a:=0;

        for b:=1 to 10 do
        a:=a+2;
1)25    2)24   3)21   4)20
2.Запишите по  правилам языка Паскаль следующие выражения:
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3. Переменная a и b   описаны  в программе как целочисленные. Определите значение переменной a  после выполнения следующего фрагмента программы:

 a: = 117;

 b: = a mod 100;

 a: =  a div 2;

a: = a + b mod 2;

4.Все элементы двумерного массива A размером 10 на 10 равны 0. Сколько элементов массива после фрагмента  программы будут равны 4?

for i:=1 to 3 do

for j:=1 to 3 do

begin

  A[I,j]:=A[I,j]+2;

  A[j,i]:= A[j,i]:+2;

end;
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