12.02.2014г.

Классная работа

Тема урока: «Использование переменных разных типов»

Краткие теоретические сведения:

Переменная – это величина, имеющая имя, тип и значение.

В именах МОЖНО использовать:

· Латинские буквы A-Z (заглавные и строчные буквы не различаются)
· Цифры (имя не может начинаться с цифры)

· Знак подчеркивания _

В именах НЕЛЬЗЯ использовать:

· Русские буквы

· Пробелы

· Скобки, знаки, +, =, !, ? и др.

Задача 1

Подчеркните правильные имена переменных:

AXby    R&B    4Wheel    Вася    “PesBarbos”
TU154    [QuQu]     _ABBA       A+B      3Z 

X       A/B        F_45       %T       ErE 
Типы переменных:

Целые типы(целые числа)
Integer
Задача 2
Переменная объявлена как целая. Верны ли следующие записи?

d1:=2345110; v:=555.4; B:=-30; St:=-12783.40; p:=34521; x:=-12.6; y:=1; z:=230,06; tr:=-125; y:=60200; q:=400; w:=456.04; e:=-15000; w:=14.4; a:=10;
Впишите переменные в таблицу:
	Верно
	Неверно

	d1:=2345110;
	v:=555.4;

	B:=-30;
	St:=-12783.40;

	p:=34521;
	x:=-12.6;

	y:=1;
	z:=230,06;

	tr:=-125;
	w:=456.04;

	y:=60200;
	w:=14.4;

	q:=400;
	

	e:=-15000;
	

	a:=10;
	

	
	


Вещественные типы (дробные)
Real
В Pascal дробное число записывается через точку! Например, r:=4.56;
Существует экспоненциальная форма записи вещественного числа:

· Например, 62.05=6.205*101=6.205E+1
· Число представляется на мантиссу (это вещественное число от 1 до 10),

· 10 заменяется на символ E,

· Порядок степени числа 10 (записывается со знаком!)
Задача 3
Переведите в экспоненциальную форму вещественное число:

· 9.1*1021 = 9.1E+21
· -0.17*103 = -1.7E+2
· 0.005*102 = 5E-1
· 0.022*106 = 2.2E+1
· 54.2*105 = 5.42E+6
Символьный тип (символы таблицы ASCII)

Char
Переменная типа char записывается в апострофах.

Например, a:=’g’;
Строковый тип (строки символов)

String
Переменная типа string записывается в апострофах.
Например, f:=’информатика’;
Задача 4
Распределите на две группы переменные:
‘ABC’, ‘И’, ‘Тип’, ‘F’, ‘Dt’, ‘символ’, ‘a+b’, ‘+’, ‘ю’, ‘char’, ‘*’, ‘Q’.
	char
	string

	‘И’
	‘ABC’

	‘F’
	‘Тип’

	‘+’
	‘Dt’

	‘ю’
	‘символ’

	‘*’
	‘a+b’

	‘Q’
	‘char’


Логический тип (переменная может принимать только два значения True (правда) или False (ложь))
Boolean

Описание переменных

Происходит в блоке раздела описания (VAR) после слова Program и перед началом программы Begin
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Var имя переменной: тип переменной;








