Приложение №1
Условия игры
1.  Игра состоит из трех раундов. В первом раунде принимают участие 12 участников. Задаются вопросы. Учащиеся должны выбрать только один правильный ответ из четырех. Во второй раунд должны пройти 6 участников. Проходят те участники, которые наберут наибольшее количество баллов. Если количество участников не набрано или учащиеся набрали одинаковое число баллов, то задаются дополнительные вопросы. Вопросы задаются только для учеников, не набравших определенное количество баллов. Во втором раунде играет шесть участников, из которых только трое пройдут в финал.

2. Перед началом 1 раунда раздать  сигнальные ракетки участникам  и табло для записи результатов - членам жюри.
Учащимся-участникам  будут предложены вопросы в форме тестов. Баллы получат  те игроки, которые ответят на вопрос  быстрее. По результатам 1 раунда нужно выделить 6 лучших знатоков литературы. 

3. После подведения итогов 1 раунда следует определить участников 2 раунда.
Примечание: Если какие-либо игроки набрали одинаковое количество баллов, то проводится игра на соотнесение

	Автор
	Произведение

	1. Пушкин
	Черный человек

	2. Гоголь
	Нате!

	3. Есенин
	Я вас любил…

	4. Маяковский
	 Шинель


4. Второй  раунд. (Раздать  сигнальные ракетки участникам  и табло для записи результатов - членам жюри)

По результатам 2 раунда нам нужно будет выделить 3 игрока. Каждый из участников выбирает себе категорию, затем будут предложены вопросы. Игроки получают  по одному баллу за каждый правильный ответ. 

Чтобы определить очередность, проводим игру «Дешифровщик» (раздать маркеры и листочки для ответов)

На табло зашифровано слово -  название одного из рассказов А.П.Чехова, который входит в «Маленькую трилогию» (Ответ: «Крыжовник»)
5. Если у определившихся участников 3 раунда равное количество баллов, то проводится игра на соотнесение. Соотнесите литературное течение и поэтов. 
	Литературное течение
	Поэт

	1. Футуризм
	1. М. Цветаева

	2. Акмеизм
	2. О. Мандельштам

	3. Символизм
	3. Д. Бурлюк

	
	4. А. Блок


6. Третий  раунд. (Раздать  таблички 3 цветов, маркеры и листки, табло жюри)
Дешифровщик: (для определения очередности): Назовите одну из особенностей ранней лирики С.Есенина (Метафоричность)

Перед участниками табло с 36 ячейками разных цветов. Задача учащихся - запомнить свои ячейки (по цвету) за то время, пока они открыты.

 За ответ на вопрос соперника – 3 балла.

За ответ на вопрос своей темы – 2 балла 

За ответ на общий вопрос – красного цвета – 1 балл.

Отвечать нужно по очереди. На обдумывание ответа дается 10 секунд. 
