Приложение 1

ПЛАНИРОВАНИЕ СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫХ ИГР

Лексическая тема
Младшая группа
Средняя группа
Старшая, подготовительная группы

 

День знаний


Школа. Библиотека. 

Игрушки
Куклы.
Магазин игрушек.
Магазин игрушек. День рождения игрушки.

Моя семья. День матери. Мамин день
Угощение. Семья. 
Семья. Большая стирка. 
Семья. В гости к бабушке. Готовимся к празднику.   Поездка на дачу. Гости. Праздники. 

Детский сад
Детский сад.
Детский сад для кукол. 
Детский сад. Экскурсии по детскому саду.

Город. Край. Страна. Страны мира.   История
Путешествие по городу.   
Путешествие по городу. Путешествие по реке. 
Путешествие по городу.  Улица. Путешествие по родному краю. Путешествие по родной стране. Путешествие в Африку. Путешествие на Север. Путешествие на Северный полюс




Первобытные люди. Археологи. Путешествие во времени.

Продукты питания. Посуда
Магазин «Овощи», «Фрукты». Кукла Катя обедает. Подбери посуду для кукол. 
Магазин «Овощи», «Фрукты», «Продукты».
Кафе.  Пиццерия. Супермаркет. Магазин цветов. Овощной магазин. 

Мебель
Уложим куклу спать.
Мебельный магазин.
Мебельная фабрика.   

Транспорт. Правила дорожного движения
Шоферы. Поездка. Поезд.  Самолет. 
Автобус. Гараж. Шоферы. 
Водители. Такси. Экскурсия по городу. Гараж.  Автосалон. ГИБДД. Поездка в гости

Труд взрослых 
У врача. 
Больница. Аптека.
Поликлиника.  Скорая помощь. Ветеринарная клиника. Аптека. Больница. 


Строители. 
Строительство плотины. Строим дом.
Строительство. Строим дом.  Строители.  Завод. 



Почта. 
Почта. 




Журналисты. Редакция газеты.  Телевидение. Рекламное агентство. Снимаем кино.



Театр. Мы играем в цирк.
Театр. Наш музей. Цирк. Кинотеатр. Банк.



Парикмахерская. 
Парикмахерская. Салон красоты.

ОБЖ

Пожарные. 
Пожарные. Служба спасения. Скорая помощь.

Одежда.Обувь. Головные уборы.
Нарядим куклу Катю.
Магазин одежды.
Ателье. Дизайнеры. Модельное агентство. Рекламное агентство

Дикие и домашние животные
Лиса. Медвежата. Ежиха. Воробьиха. 
Поездка в зоопарк.
Зоопарк. Сафари. 


Кошка. Лошадка. 
У бабушки в деревне. 
Ферма. Фермеры. У бабушки в деревне.

Деревья. Кустарники. Травы.

Огород. Путешествие в осенний лес. Путешествие в зимний лес. В гости к Лесовичку. 
Ученые-исследователи. Экологи. Огород.  Лесники. Магазин цветов. Путешествие в осенний лес. Путешествие в зимний лес. 

День защитника Отечества

Летчики. Моряки. 
Моряки. На подводной лодке.  Военные учения. Аэродром. Служба спасения. Подводники. Летчики. Пограничники.

Морские обитатели

Рыбаки. 
Рыбаки. В гости к Нептуну Путешествие на пассажирском  корабле»,   «Ученые изучают акул», «Рыболовные суда выходят на лов рыбы», «Детский сад для русалочек», «Магазин игрушек «Осьминожка», «Ателье для рыбок»

Космос

Космонавты.
Полет к далеким планетам. Космонавты. Исследователи космоса. Космодром.

Спорт
Зарядка для куклы.
Мы - спортсмены
 Олимпиада. Спортивные соревнования. 

Неделя книги


Путешествие по сказкам. Путешествие с героями любимых книг. Жители Цветочного города.

Приложение 2

ПРИЕМЫ РУКОВОДСТВА СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫМИ ИГРАМИ

ПРИЕМЫ ВОЗДЕЙСТВИЯ НА ИГРОВУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, СПОСОБСТВУЮЩИЕ РАЗВИТИЮ ИГР ДЕТЕЙ:  

обогащение впечатлений детей с целью разнообразия игровых замыслов;

обучение в дидактических играх, трудовых поручениях развернутым игровым 

действиям;

введение в игру предметов-заместителей;

побуждение детей к «действию» с воображаемыми предметами;

обогащение предметной игровой среды обобщенным игровым материалом;

побуждение к принятию разнообразных ролей взрослых с передачей действий,

      взаимоотношений;

участие в детских играх с целью показа игровых действий, игровых высказываний;

показ и обучение в театрализованных играх эмоционально-выразительным 

движениям, жестам, мимике;

побуждение в игровой обстановке к ролевому диалогу  по инициативе взрослого 

участника игры;

обучение в игре и побуждение к самостоятельному проявлению умения ставить 

друг другу игровую цель, принимать её, договариваться друг с другом;

побуждение за счет разнообразия игровых замыслов и расширения игрового опыта 

к увеличению длительности игр.

ПРИЕМЫ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ДЛЯ ОКАЗАНИЯ ПОМОЩИ ДЕТЯМ 

 В ОСУЩЕСТВЛЕНИИ ИГРОВЫХ ЗАМЫСЛОВ:  

показ способов действия с игрушкой через театр, сюжетно-дидактическую игру;

наблюдение за трудом взрослых на целевых прогулках, проведение экскурсий;

беседы с детьми в ходе экскурсий, наблюдений за трудом взрослых;

наблюдение за играми детей (старших или с лучшим игровым опытом);

игры воспитателя с детьми (образец действий, высказываний, диалогов);

беседы с детьми до и после игры (уточнение правил, способов взаимодействия, 

игровых действий, ролевых высказываний);

изготовление в присутствии детей и вместе с ними игровых пособий, 

оборудования;

показ различных видов театра;

обучающие (сюжетно-дидактические) игры;

чтение художественной литературы;

рассказы взрослых о работе;

рассматривание разнообразного иллюстративного материала.

ПРИЕМЫ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ ПОЛОЖИТЕЛЬНЫХ ЭМОЦИЙ У ДЕТЕЙ В ИГРЕ:  

показ воспитателем новых способов игровых действий с одними и теми же 

предметами;

создание многообразных игровых ситуаций, вытекающих из предметных действий 

и продолжающих их вместе с воспитателем;

вовлечение детей в развитие сюжетной ситуации с подключением специфических 

игровых действий и сопровождением эмоциональных реплик;

побуждение детей к повторению или произнесению сюжетной речи в игровой 

ситуации;

выбор тем для игр с эмоциональной выразительностью игровых действий, 

персонажей;

театрализованные диалоги;

сюжетные действия с театрализованной игрушкой, сопровождаемые ролевым 

комментарием;

образец и повтор ребенком реплик в соответствии с сюжетом;

упражнение в интонационной выразительности речевых диалогов;

чтение художественных произведений с наличием эмоциональных диалогов;

введение в игру специальных наборов образной игрушки с ярко выраженным 

эмоциональным содержанием;

подбор игр с разными сторонами эмоционального опыта;

подбор игр с обязательными эмоциональными контактами между участниками;

ролевое участие воспитателя в игре;

рассказывание и обыгрывание сказок с образами, идеалами;

использование литературных образов, близких детям по характеру и личностным 

свойствам.

ПРИЕМЫ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ДЛЯ РУКОВОДСТВА ПОВЕДЕНИЕМ ДЕТЕЙ В ИГРАХ:

совместное обсуждение воспитателем и детьми сюжета игр;

введение (и обучение этому детей) дополнительных, главных и второстепенных 

ролей;

использование в играх предметов-заместителей и обозначение предметов словом с  

целью избежать конфликтов;

использовать очередность принятия ролей, пользующихся популярностью;

изучение игровых интересов детей и формирование через любимые роли  

положительных навыков поведения;

обучение детей приемам реализации игрового замысла, понятным партнерам;

обогащение впечатлений детей и обсуждение игровых сюжетов, знакомых   детям;

наблюдение за играми детей, анализ их поведения с точки зрения реализации 

игрового замысла, длительности совместной игры;

чередование в играх выбора детей на главные и второстепенные роли;

регулирование состава детского игрового коллектива с целью подбора и сочетания 

активных и пассивных детей;

обязательное корректное обсуждение конфликтных ситуаций в игре.

Приложение 3

Опросник  для воспитателей

  «Развитие игровой деятельности»   (оценивание производится по 5-й шкале)

1. Создаю  условия  для  возникновения и развертывания  игры детей


2. Создаю  условия  для  обогащения  детей  впечатлениями,  которые  могут   быть   использованы   в   игре   (читаю   вместе  книги, прослушиваю   пластинки,   обсуждают   события   жизни   детей)


3. Побуждаю  детей  к  развертыванию  игры  (обращаются к малышам:  "Посмотрите,  у  зайчика  болит  ножка,  давайте  его  полечим",   предлагаю детям постарше поиграть в конкретную игру или выбрать сюжет; побуждаю  детей к принятию роли и наделению ею  партнера; договариваюсь о правилах игры со старшими детьми и пр.)


4. В  качестве  непосредственных  участников  игры предлагаю детям  образцы различных игровых  действий


5. Соблюдаю баланс  между игрой  и другими  видами деятельности  в педагогическом  процессе:  оберегаю  время, предназначенное для  игры, не подменяя ее занятиями


6. Обеспечиваю  баланс  между  разными  видами  игры (подвижными      спокойными,  индивидуальными  и  совместными,  дидактическими  и сюжетно-ролевыми и пр.)


7. Создаю условия для  развития общения между детьми  в игре.

Организую совместные  игры  детей  (предлагают  игры  с разным числом участников, в том числе учитывая дружеские  привязанности между  детьми)


8. Создаю   условия  для  развития творческой активности   детей в игре. 

Не   регламентирую  игру   детей,   избегаю   воспроизведения трафаретных и однообразных сюжетов, действий и приемов.


9.Стимулирую   детей    пользоваться    предметами-заместителями,   помогаю  подбирать  и  расширять  их  набор, гибко использовать     игровое оборудование.


10.Внимательно  и  тактично  наблюдаю  за  свободной  игрой детей,   включаясь в нее по мере необходимости, как равноправный партнер


11.Организую  игры с  учетом личностных особенностей  и специальных потребностей  детей, обращаю особое  внимание на  "изолированных" детей


12.Способствую  поло-ролевой  социализации  мальчиков  и девочек в игре


13. Поддерживаю индивидуальные интересы и возможности детей в игре


14. Способствую  развитию у детей разных видов игры


15. Способствую  возникновению режиссерской игры


16. Организую игры-драматизации


17. Побуждаю детей к играм-фантазиям (придумыванию сказок и пр.)


18. Организую подвижные и спортивные игры


19. Использую дидактические игры в педагогическом процессе


20. Использую игровые приемы в разных видах деятельности и  при выполнении режимных моментов


Приложение 4 

Анкета для родителей

Уважаемые родители!  Просим Вас ответить на вопросы данной анкеты. 

1. Как Вы считаете, игра не обязательна для ребенка или жизненно необходимое условие для  речевого развития?

2. Любит ли Ваш ребенок играть?

3. Играете ли Вы с ребенком? Как часто?

4. Просит ли Вас ребенок поиграть с ним?

5. Назовите любимые игры Вашего ребенка.

6. Учите ли Вы играть своего ребенка в любимые игры Вашего детства?

7. Что на Ваш взгляд означает «быть игровым партнером» ребенка?

8. Какая игра, на Ваш взгляд, приносит ребенку больше пользы: когда он увлеченно играет один, участвует в коллективной игре с другими детьми или со взрослыми?

9. Прислушиваетесь ли Вы к разговорам детей во время игры? Вступаете ли в ролевое общение с ними?

Приложение 5

План проведения педагогического совета

Тема «Сюжетно-ролевые игры в эколого-краеведческом воспитании дошкольников»

Повестка дня:

1. Особенности сюжетно-ролевой игры на разных возрастных этапах развития дошкольника ( воспитатель подготовительной группы)

2. Деловая игра «Бросай-ка»  

3. Итоги  тематической проверки «Игровая деятельность дошкольников»

Ход педсовета:

Старший воспитатель:

- Приглашаю поиграть и проблемы порешать,

Что-то вспомнить, повторить, что не знаем – подучить.

Играть мы будем с помощью кубика, каждая его грань обозначает станцию со своими достопримечательностями и проблемами.

- Станция «Читай-ка»:

Здесь таятся теоретические знания по вопросам сюжетно-ролевой игры, а встречает нас воспитатель подготовительной группы Надежда Павловна.

Работа с таблицей «Типы детских игр» (заполняют участники педсовета)

Сюжет

Производственный
Бытовой
Общественно-политический





- Станция «Отвечай-ка»:

Предлагаю педагогам 

а) раскрыть понятие «сюжетно-ролевая игра» (это вид самостоятельной деятельности (или под руководством педагога) в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением).

б) назвать компоненты сюжетно-ролевой игры (роль; игровые действия; игровое использование  предметов (замещение); реальные (партнерские) отношения между играющими детьми; сюжет).

в) Для организации реальных отношений между играющими детьми используют приемы: - совместное обсуждение сюжета и содержания игры с целью обеспечения ее совместного планирования;

- обсуждение замысла игры и распределение ролей;

- знакомство с игровым материалом и распределение игрушек;

- совместная подготовка игровой площадки и оформление игрового пространства.

- Станция «Угадай-ка»:

Предлагаю поработать с программой «От рождения до школы» и ответить на вопросы:

а)  Задачи работы воспитателя с детьми 3-4 лет в  игре?

б)  Что требует особого внимания в сюжетно-ролевой игре со стороны воспитателя в группе детей 4-5 лет?

в)  Роль воспитателя в длительной творческой игре старших дошкольников.

- Станция «Мудрилка» (о результатах тематической проверки).

- Станция «Выставочная» о выставке эколого-краеведческих игр.

- Станция «Конечная» 

Старший воспитатель: Вот и подошла наша игра к завершению. На этой станции вынесем общее решение:

1. Разработать перспективные планы по организации сюжетно-ролевых игр во всех  возрастных группах  (воспитатели групп,  до 31.12.2013).

2.  Разработать конспект сюжетно-ролевой игры экологической тематики. (ответственные: воспитатели всех возрастных групп в срок до 15.01.2014).

3. Обновить атрибуты к сюжетно-ролевым играм по современной тематике. (Ответственные воспитатели групп, в течение года).

4. Провести консультацию для педагогов по теме «Основные моменты методики применения сюжетно-ролевой игры» (ответственный: старший воспитатель, до  15.12.2013).

5. Подготовить картотеку по сюжетно-ролевым играм  для своей возрастной группы. (Ответственные: воспитатели всех групп    до 01.02.2011г.).

Приложение 6

Консультация для молодых воспитателей

«Плохие и хорошие игрушки»

Игрушка, подтверждают шведские ученые, относится к разряду древнейших предметов человеческой культуры – наряду с орудиями труда, одеждой и украшениями. Игрушки – это своеобразное зеркало того или иного этапа в развитии человечества. Они воплощают реалии жизни людей, но в трансформированном виде: взрослые вещи, «отраженные в игрушках», теряют свое прямое функциональное назначение. Игрушки лишь напоминают об их значении и существуют не для дела, а для символического обозначения этого дела.

В кукольной кастрюльке нельзя варить настоящую кашу, можно изображать приготовление каши «понарошку». По игрушечной железной дороге нельзя действительно куда-то ехать: можно лишь изображать путешествие.

Тем не менее, игрушки способны рассказать нам не только о жизни детей, но и о жизни взрослых своей эпохи.

Значит, игрушка существует в истории, исторична.

Именно исторический характер игрушки заставляет нас формулировать проблему: можно ли утверждать, что существуют плохие и хорошие игрушки?

Можно ли утверждать, что «плохость» и «хорошесть» игрушек имеет абсолютные критерии измерения?

Не корректнее ли ставить вопросы по-другому?

Например:

- Для чего, в какой ситуации данные игрушки оказываются хорошими?

- За счет чего проявляются их положительные свойства?

- Для кого конкретно данная игрушка хороша?

- Почему эта игрушка лучше, чем другая?

С утверждением, что существуют безусловно «плохие игрушки», тоже надо быть осторожными. Взять, к примеру, монстров, которых традиционно относят к вредным игрушкам. Но ведь у какого-то ребенка монстр может вызывать сочувствие, желание пожалеть его – раз он такой безобразный. Как раз за это. (Сказка «Аленький цветочек». Зверь лесной - чудо морское – по сути, монстр. Но его безобразная оболочка не означает, что такова его душа).

Или, к примеру, роботы-трансформеры, существа, за момент преображающиеся, способные «вывернуться»,  у которых конечности легко превращаются в оружие. Может, это метафора современной жизни, когда человеку требуется играть самые разные социальные роли, почти мгновенно переходить из одной роли в другую и т.д.?

Иными словами, мы видим, насколько относительным является утверждение о безусловном вреде или пользе игрушки.

К тому же на наше представление о   пользе, которую приносит ребенка та или иная  игрушка, сильно влияют представления о детстве как о периоде развития человека. В том или ином обществе вырабатывается образ детства, образ ребенка, который, в свою очередь, оказывает влияние на оценки всего, что связано с детьми.

Но этот образ не является заданным раз и навсегда.
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