Пояснительная записка

Авторы: Иванова Диана Викторовна, Максименко Инна Сергеевна, Коваль Екатерина Анатольевна, Козинко Любовь Александровна, учителя начальных классов.
Образовательное учреждение: МБОУ «СОШ №27 с углублённым изучением отдельных предметов, г. Старый Оскол»

Класс – 1 - 4
Название материала – интерактивная игра «Не забывай о птицах зимой»

Продолжительность использования  – 20 - 25 минут
Предназначение –  для проведения внеклассного занятия.
Цели: 
· развивать потребность общения с природой, умение видеть и ценить её красоту;

· расширить представления о зимующих птицах посредством частично-поисковой деятельности;

· овладевать практическими знаниями и умениями, позволяющими правильно строить свои взаимоотношения с природой;

· вовлечение учащихся в практическую деятельность по охране зимующих птиц;

· привитие любви и бережного отношение к птицам;

· воспитание милосердия, умения сопереживать, чувствовать боль другого, помогать близким, через оказание помощи пернатым друзьям;

· привлечение внимания к вопросу охраны птиц общественности через совместную работу учащихся с родителями;

· развитие творческих способностей учащихся.
Оборудование – мультимедиапроектор, экран или интерактивная доска, компьютер. 

Форма использования – проецирование на экран при фронтальной работе с классом. 

Авторский медиапродукт: презентация к игре.

Авторские комментарии: 

Игра состоит из разделов:

- «Кто живёт рядом»  - назвать птицу по звучанию её голоса и её изображению.

- «Загадки» - узнать, какие птицы зимуют рядом с нами.

- «Птичья столовая» - определить, чем питаются зимующие птицы.

- «Что ты знаешь о зимующих птицах» - определить, знаем ли мы о повадках птиц.

Слайд №2 – содержит все игровые категории.

Слайд № 3, 9, 15, 22, – игровые поля по категориям.

Ответ  проверяем согласно указаниям на слайдах.
Клик по изображению «снежинка» позволяет возвращаться на исходный слайд нужной категории.

На слайде №22 перейти на игровое поле 1 можно, кликнув на изображение птицы в центре рисунка; перейти на изображение 2 можно, кликнув на любое свободное место рисунка;

На третье игровое поле позволяет перейти клик на любом свободном месте слайда.
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