Приложение 1.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
"ЛОГИКА - 0" (54 часа)

 Вводное занятие - 1 час

Знакомство с детьми. Цели и задачи курса. Пробное решение задач. Диагностические тесты. 

 Психологический практикум - 10 часов

Игры и задания на развитие памяти.

Игры и задания на развитие внимания.

Игры и задания на развитие речи и словарного запаса.

Элементы формальной логики - 12 часов

Способы знакомства с предметом. Признаки предметов.

Понятие. Приемы формирования понятия: анализ, синтез, обобщение,  сравнение (сходство и различие),  классификация. 

Определение. 

Суждения. Истинные и ложные суждения. 

Простейшие умозаключения. 

 Развитие творческих интеллектуальных способностей по Заку - 6 часов

Развитие способностей комбинировать. Решение задач на преобразование (серия "одна клетка". 

Развитие способностей рассуждать. Решение задач на выведение (серия "совмещения," серия "отрицания").

Развитие способностей анализировать. Решение задач на группировку (серия "сходство", серия "отличия").

Развитие способностей планировать. Решение задач на перемещение.

 Работа с настольными играми - 13 часов

Головоломки (йога (3, 6, 9 цветных фишек), пятнашки (перемещение цветных фишек),  "фигуры".

Счетные палочки.

Игра "Геометрическое лото" (работа с геометрическими фигурами: круг, треугольник, квадрат, прямоугольник, овал - разных размеров и цветов). 

Игра "Рамки и вкладыши Монтессори".

Эвристические задачи - 4 часа

Изучение гаммы цветов и форм предметов. 

Пять чувств: нахождение черт сходства и отличия с помощью пяти чувств. Решение задач применения "Для чего нужен?", "Где используется?", "Что бы это значило?".

Нахождение причин и следствий, игра "Если, то ...".

 Заключительное занятие - 1 час

Диагностические тесты.

Требования к знаниям и умениям детей.

В этой части ставится задача сформировать следующие умения:


воспроизводить внешний вид и свойства предмета по памяти;


угадывать предмет по словесному описанию свойств и признаков;


воссоздать внешний облик предмета на основе какой-то его части;


узнавать в неопределенных графических формах различные знакомые предметы;


комбинировать и сочетать в одном предмете свойства и признаки других предметов и объектов;


находить в двух и более объектах общие и различные признаки;


узнавать объект по описанию возможных действий с ним;


переносить действия, применяемые к одному предмету, на другой;


составлять сюжетный рассказ о каком-либо предмете.

1 класс (34 часа)

Задачи на пространственное мышление - 10 часов

Логические задачи на нахождение пропущенной фигуры. Продолжение логического ряда фигур, знаков и букв. Задачи на поиск чисел, предметов. Задачи на поиск недостающей фигуры. Задачи на нахождение закономерностей. Головоломки: со спичками, "Колумбово яйцо", "Транграм", "Волшебный круг", "Монгольская игра", "Пифагор", "Удивительные квадраты". Их изготовление и работа с ними.

Геометрическая мозаика - 3 часа

Работа с геометрическими фигурами, трафаретами этих фигур. Составление последовательностей фигур. Игра "Геометрическое лото". Работа с чертежными инструментами. Построение различных геометрических фигур.

Конструирование - 4 часа
Самодельный манипулятивный конструктор. Составление и изготовление модульных элементов конструктора. Составление различных картинок из этих элементов. Работа с металлическим конструктором.

Игры на развитие словарного запаса - 5 часов
Словесные игры: "Да-нет-ка", "Отгадай-ка", "Наоборот", "Большие - маленькие", "Взрослые и дети". Лексические игры: "Наборщик", "Дежурная буква", чайнворды, кроссворды, анаграммы.

Развивающие игры - 3 часа
Игры:"Две-три-четыре краски", "Почтальон", "Кто где живет?","Пятнашки", "Крестики-нолики".

Развитие способностей - 5 часов

Игры на тренировку внимания и памяти: "Чем отличается?", "Найти лишнюю фигуру", "Найти одинаковую фигуру", "Сходство и различия". Задачи эвристического характера.

Вопросы и задачи "Формальной логики" - 4 часа

Понятие. Определения понятий. Обобщение понятий. Суждение. Истинное, ложное суждение. Логические приемы мышления. Аналогия как вид умозаключения.

Учащиеся должны уметь:


наблюдать (измерять, моделировать, строить) объекты с целью выделения их свойств;


сравнивать объекты и их свойства;


определять общие, отличительные, существенные или несущественные признаки предметов;


устанавливать и использовать аналогию;


обобщать понятия;


делать простейшие умозаключения.

Учащиеся должны иметь представление:


 о схеме построения определений понятий;


о делении, классификации как логической операции с понятиями.

2 класс (34 часа)

Задачи на логическое мышление - 8 часов
Логические задачи на комбинаторику. Игра "Почтальон". Магические квадраты. Логическое раскрашивание. Арифметические ребусы. Задачи на нахождение закономерностей.

Геометрическая мозаика - 8 часов

Игра-путешествие "Страна Геометрия". Знакомство с геометрическими фигурами: точкой, прямой, лучом, ломаной, углом, треугольником, четырехугольником, окружность. Виды фигур. Основные свойства фигур.

Выполнение творческих и практических работ "Проекты различных городов страны Геометрии".

Подсчет геометрических фигур на рисунках. Задачи на разрезание и перекраивание фигур. Геометрическая самодельная головоломка "Удивительные квадраты". Игра "Геометрическое лото".

Техническое моделирование - 4 часа

Работа с металлическим конструктором по заданному техническому описанию, создание собственных моделей.

Работа с электрическим конструктором. Понятия "электричество", "потребитель", "источник тока", "электрическая цепь". Сборка простейших электрических цепей. Опыты.

Вопросы и задачи, упражнения "Формальной логики" - 4 часа

Выделение характерных признаков различных предметов. Свойства предметов. Признаки сходства и различия двух и более предметов. Суждения. Умозаключения. Истинность и ложность посылок и заключений.

Развивающие игры - 7 часов

Словесные: " Да-нет-ка ", " Отгадай-ка". Лексические: " Наборщик", "Лесенка", "Дежурная буква", чайнворды, анаграммы, кроссворды. Игры на развития памяти, внимания, мышления и их характеристик (объем, концентрация, устойчивость). Игра " Крестики - нолики ". Настольная игра " Пятнашки".

Развитие творческих способностей - 3 часа

Задания на развития фантазии, ассоциативного мышления, смекалки, наблюдательности, памяти.

Учащиеся должны уметь:


различать и называть геометрические фигуры;


моделировать и конструировать геометрические фигуры;


формулировать суждения об общих существенных признаках;


разбивать множества на классы и виды;


устанавливать связь, отношения, зависимость между предметами;


делать логический вывод из условия.

Учащиеся должны иметь представление:


- об истинных и ложных суждениях;


- уметь решать задачи с двумя традуктивными умозаключениями (от единичного к единичному или от общего к общему).

3 класс (34 часа)

Геометрическая мозаика - 4 часа

Игра "Геометрическое лото". Геометрические головоломки (их составление и решение). Разрезание и перекраивание фигур. Подсчет фигур на различных рисунках.

Логические задачи - 6 часов

Задачи на раскрашивание с определенными условиями. Задачи математического, занимательного характера. Задачи - рисунки. Разгадки зашифрованного текста. Задачи словесного характера. Задачи на принцип Дирихле.

Комбинаторные задачи - 6 часов

Задачи на взвешивание, переправы, дележи. Арифметические и буквенные ребусы. Задачи на непосредственное составление.

Техническое моделирование - 4 часа

Работа с металлическим конструктором по заданному техническому описанию, создание собственных изделий. Творческая работа учащихся. Работа с электрическим конструктором. Последовательное и параллельное соединение электрических цепей. Смешанное соединение. Творческая работа по сборке собственных моделей.

Развивающие игры - 4 часа
Лексические игры: "Наборщик", "Дежурные слоги", "Превращение слов" анаграммы. Словесная: "Да-нет-ка". Настольные развивающие игры: "Шашки", "Йога" и другие.

Развитие творческих способностей - 5 часов
Задания на развитие ассоциативного мышления, фантазии, наблюдательности, смекалки. Игры на развитие внимания, памяти и их характеристик: объема, концентрации, устойчивости. Эвристические задачи.

Вопросы и задачи "Формальной логики" - 5 часов
Умозаключения. Виды умозаключений. Дедукция; индукция. Аналогия. Пути логического доказательства: наблюдение, выведение из общего положения, версии.

Учащиеся должны уметь:


находить решения нетиповых, нестандартных задач и различных проблемных ситуаций;


делать умозаключения путем обобщения условий;


доказывать свою версию;


уметь приводить контрпримеры.

4 класс (34 часа)

Геометрическая мозаика - 4 часа

Игра "Геометрическое лото". Геометрические головоломки (их составление и решение). Разрезание и перекраивание фигур. Подсчет фигур на различных рисунках.

Логические задачи - 6 часов

Задачи на раскрашивание с определенными условиями. Задачи математического, занимательного характера. Задачи - рисунки. Разгадки зашифрованного текста. Задачи словесного характера. Задачи на принцип Дирихле.

Комбинаторные задачи - 6 часов

Задачи на взвешивание, переправы, дележи. Арифметические и буквенные ребусы. Задачи на непосредственное составление.

Техническое моделирование - 4 часа

Работа с металлическим конструктором по заданному техническому описанию, создание собственных изделий. Творческая работа учащихся. Работа с электрическим конструктором. Последовательное и параллельное соединение электрических цепей. Смешанное соединение. Творческая работа по сборке собственных моделей.

Развивающие игры - 4 часа
Лексические игры: "Наборщик", "Дежурные слоги", "Превращение слов" анаграммы. Словесная: "Да-нет-ка". Настольные развивающие игры: "Шашки", "Йога" и другие.

Развитие творческих способностей - 5 часов
Задания на развитие ассоциативного мышления, фантазии, наблюдательности, смекалки. Игры на развитие внимания, памяти и их характеристик: объема, концентрации, устойчивости. Эвристические задачи.

Вопросы и задачи "Формальной логики" - 5 часов
Умозаключения. Виды умозаключений. Дедукция; индукция. Аналогия. Пути логического доказательства: наблюдение, выведение из общего положения, версии.

Учащиеся должны уметь:


находить решения нетиповых, нестандартных задач и различных проблемных ситуаций;


делать умозаключения путем обобщения условий;


доказывать свою версию;


уметь приводить контрпримеры.

5 класс (34 часа)

Геометрическая мозаика - 4 часа

Подсчет геометрических фигур на рисунках. Нахождение площади и периметра различных фигур. Разрезание и перекраивание фигур. Работа с кубиками (объемными фигурами). Геометрические головоломки.

Приемы быстрого счета - 4 часа
Приемы быстрого счета на сложение и вычитание. Приемы быстрого счета на умножение типа 25*25, 35*35; умножение двузначных, трехзначных, четырехзначных чисел на 11; умножение двузначных чисел на 111 и 99; умножение трехзначных чисел на 999.

Комбинаторные задачи - 6 часов

Задачи на непосредственное составление. Графы. Магические квадраты. Задачи на взвешивание, переливание, переправы, разъезды. Арифметические ребусы.

Задачи на логическое мышление - 5 часов

Задачи на рассуждения. Задачи, решаемые с помощью уравнений. Задачи с зашифрованным текстом. Задачи на принцип Дирихле. Логические ряды и таблицы. Задачи тем: "Найти неизвестное", "Лексические этюды".

Развивающие игры - 3 часа

Словесные: "Да-нет-ка", "Отгадай-ка". Лексические: "Наборщик", "Дежурная буква", "Дежурный слог", "Лесенка на дежурную букву", анаграммы слов, "Угадай пословицу".

Развитие способностей - 4 часа
Игры, задания на развитие внимания, памяти, их характеристик (устойчивость, объем, концентрация), их видов. Знакомство новыми методиками, новыми тренажерами. Решение нестандартных задач. Задания на развитие ассоциативного мышления, фантазии, словарного запаса.

Формальная логика - 8 часов

Логика как наука. Определение и его характеристики (объем, содержание). Закон соотношения объема и его содержания. Понятие и его виды. Деление. Виды деления. Классификация. Суждение. Виды суждений. Умозаключение. Виды умозаключения. Решение задач по каждой теме.

Учащиеся должны иметь представление:


о сложном и простом суждении;


о дедукции, индукции, аналогии;


об ошибках при умозаключениях.

Учащиеся должны уметь:


находить решения нестандартных, нетиповых задач, проблемных ситуаций;


решать задачи на графы, на принцип Дирихле;


пользоваться приемами быстрого счета на других предметах;


давать определение любому понятию;


любое деление понятия;


решать задачи с различными видами умозаключений (от единичного к общему, от общего к частному).

6 класс (34 часа)

Приемы быстрого счета - 2 часа
Приемы быстрого счета на умножение трех - четырехзначных чисел. Творческая работа - вывести свои приемы счета. Решение примеров.

Геометрическая мозаика - 5 часов
Подсчет геометрических фигур. Работа с объемными фигурами. Элементы начертательной геометрии. Разрезание и перекраивание фигур.

Комбинаторные задачи - 4 часа

Задачи на непосредственное составление. Графы. Задачи на перемещение, переливание, взвешивание. Числовые ребусы из букв, геометрических фигур.

Задачи на логическое мышление - 5 часов

Задачи на рассуждение. Разгадки зашифрованного текста. Логические ряды и таблицы. Задачи тем: "Найти неизвестное", "Найти лишнее" "Лексические этюды". Логическая игра "Быки и коровы".

Развивающие игры - 3 часа
Словесные игры: "Да-нет-ка", "Отгадай-ка". Лексические игры: "Наборщик", "Лесенка с дежурным слогом", "Отрицательные и положительные черты характера". Анаграммы пословиц, стихов.

Развитие способностей - 5 часов
Игры и задания на развитие памяти, внимания, их видов и характеристик (объема, устойчивости, концентрации). Знакомство новыми методиками и тренажерами. Задания на развитие ассоциативного мышления, фантазии, словарного запаса.

Формальная логика - 10 часов
Повторение основных понятий, изученных в 5 классе. Виды умозаключений. Дедукция. Индукция. Непосредственное умозаключение. Работа с логическим квадратом. Доказательство и опровержение. Силлогизмы. Виды силлогизмов. Законы  логики.

Решение задач по каждой теме.

Учащиеся должны иметь представление:


 о путях логического доказательства;


 о законах логики и их использовании.

Учащиеся должны уметь:


находить решения нестандартных, нетиповых задач, проблемных ситуаций;


делать умозаключения (дедуктивные, индуктивные, по аналогии);


доказывать свои версии, опровергать чужие.

Тематическое планирование

«Нулёвки»

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводное занятие
	1
	0
	1

	2
	Психологический практикум
	10
	0
	10

	3
	Элементы формальной логики
	12
	0
	12

	4
	Развитие интеллектуальных способностей
	6
	0
	6

	5
	Работа с настольными играми
	13
	0
	13

	6
	Эвристические задачи
	4
	0
	4

	7
	Заключительное занятие
	1
	0
	1


1 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Задачи на пространственное мышление
	10
	1
	9

	2
	Геометрическая мозаика
	3
	1
	2

	3
	Конструирование
	4
	1
	3

	4
	Игры на развитие словарного запаса
	5
	1
	4

	5
	Развивающие игры
	3
	1
	2

	6
	Развитие способностей
	5
	1
	4

	7
	Вопросы и задачи «Формальной логики»
	4
	0
	4


2 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Задачи на логическое мышление
	8
	1
	7

	2
	Геометрическая мозаика
	8
	3
	5

	3
	Техническое конструирование
	4
	1
	3

	4
	Вопросы и  задачи «Формальной логики»
	4
	2
	2

	5
	Развивающие игры
	7
	1
	6

	6
	Развитие творческих способностей
	3
	1
	2


3 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Геометрическая мозаика
	4
	2
	2

	2
	Задачи на логическое мышление
	6
	2
	4

	3
	Комбинаторные задачи
	6
	2
	4

	4
	Техническое конструирование
	4
	1
	3

	5
	Развивающие игры
	4
	1
	3

	6
	Развитие творческих способностей
	5
	2
	3

	7
	Вопросы и задачи «Формальной логики»
	5
	2
	3


4 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Геометрическая мозаика
	4
	1
	3

	2
	Задачи на логическое мышление
	6
	2
	4

	3
	Комбинаторные задачи
	6
	2
	1

	4
	Развивающие игры
	4
	1
	3

	5
	Развитие творческих способностей
	5
	2
	3

	6
	Вопросы и задачи «Формальной логики»
	5
	2
	3

	7
	Техническое моделирование
	4
	1
	3


5 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Приёмы быстрого счёта
	4
	2
	2

	2
	Комбинаторные задачи
	6
	1
	5

	3
	Задачи на логическое мышление
	5
	2
	3

	4
	Развивающие игры
	3
	1
	2

	5
	Развитие способностей
	4
	1
	3

	6
	Геометрическая мозаика
	4
	1
	3

	7
	Формальная логика
	8
	3
	5


6 класс

	№ п.п.
	Темы занятий
	Часы

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Приёмы быстрого счёта
	2
	1
	1

	2
	Геометрическая мозаика
	5
	1
	4

	3
	Комбинаторные задачи
	4
	1
	3

	4
	Задачи на логическое мышление
	5
	2
	3

	5
	Развивающие игры
	3
	0
	3

	6
	Развитие способностей
	5
	2
	3

	7
	Формальная логика
	10
	4
	6


