Авторизованная программа по информатике
«Основы компьютерной графики. Рисуем без кисти и карандаша» для учащихся 5-6 классов
ФОРМА ЗАНЯТИЯ: ТВОРЧЕСКИЙ ПРАКТИКУМ
Целью проведения такой формы занятия является проверка и закрепление навыков работы с графическим редактором с опорой на ранее изученные темы.


Творческими могут быть задания, связанные с построением изображений, рисунков для разработанного ранее макета школьной газеты, открытки, приглашения, рекламного проспекта, визитной карточки и т.д.


В отличие от занятий, где ученики выполняют задания по образцу или соответствующим предписаниям, на уроках творческого практикума нельзя заранее описать действия по созданию неизвестного еще изображения.

Чтобы учащиеся не испытывали трудностей при организации своей работы в классе, целесообразно организовать их деятельность дома по следующему алгоритму:

1) Составить эскиз рисунка:


изобразить в тетради цветной рисунок;

2) Детализировать изображение:


выделить в рисунке геометрические составляющие,


определить порядок их рисования,


выбрать инструмент для рисования каждой фигуры,


занести всю информацию в таблицу.

Учителю желательно иметь несколько готовых рисунков, которые можно предложить учащимся, не выполнившим домашнее задание по каким-либо уважительным причинам.

Например:
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Темами для творчества могут быть:

· Герой любимого мультфильма, сказки;

· Эмблема школы, фирмы, организации;

· Герб фамильный, города, страны;

· Открытки;

· Представители флоры и фауны и др.
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