Авторизованная программа по информатике
«Основы компьютерной графики. Рисуем без кисти и карандаша» для учащихся 5-6 классов
ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ ПО ПРОГРАММЕ

	№ п/п
	Название раздела
	Название темы
	Кол-во часов

	1. 
	Знакомство с компьютером
	Состав устройств персонального компьютера.
	1

	2. 
	
	Освоение системной среды Windows
	5

	3. 
	Компьютерная графика
	Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора.
	1

	4. 
	
	Освоение среды графического редактора Paint.
	2

	5. 
	
	Создание и редактирование рисунков.
	21

	6. 
	
	Знакомство с прикладной программой MS Power Point.
	3

	7. 
	
	Презентация достижений. Выставка работ.
	1

	Всего
	34


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Раздел I. Знакомство с компьютером

Тема 1. Состав устройств персонального компьютера.
Состав устройств персонального компьютера (на примере школьного компьютерного класса). Правила безопасной работы за компьютером. 

Тема 2. Освоение системной среды Windows
Знакомство с операционной системой Windows. Представление о графическом интерфейсе системной среды. Основные понятия операционной системы Windows. Назначение объектов Рабочего стола.

Понятие компьютерного меню. Главное меню. Технология запуска программ из Главного меню и завершение работы программ. Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.

Знакомство с клавиатурой. Назначение служебных клавиш.

Понятие файла, папки. Операции с файлами и папками.

Учащиеся должны знать:

· Назначение основных устройств компьютера

· Правила работы за компьютером

· Понятие графического интерфейса

· Назначение Рабочего стола

· Понятие пиктограммы

· Назначение компьютерного меню и  Главного меню

· Роль окна при работе в системной среде Windows
· Назначение служебных клавиш на клавиатуре

Учащиеся должны уметь:

· Работать с мышью

· Выбирать пункты меню

· Запускать программу  и завершать работу с ней

· Изменять размеры и расположение окна

Раздел II. Компьютерная графика

Тема 1. Что такое компьютерная графика.

Компьютерная графика как раздел информатики. Основные возможности графического редактора Paint
Тема 2. Освоение среды графического редактора.

Интерфейс программы. Выполнение операций с графическим файлом. Базовые инструменты. Палитра. Закрашивание областей рисунка.

Тема 3. Создание и редактирование рисунков.
Редактирование готового изображения. Создание изображений по образцу. Технология работы с фрагментом изображения. Добавление текста к рисунку. Трансформация изображений.

Тема 4. Знакомство с прикладной программой MS Power Point.
Возможности и область использования приложения PowerPoint. Знакомство со средой программы. Создание презентации.

Тема 4. Презентация достижений. Выставка работ.

Учащиеся должны знать:

· Назначение и возможности графического редактора

· Назначение объектов интерфейса графического редактора

· Понятие фрагмента рисунка

· Понятие файла

· Точные способы построения геометрических фигур

· Понятие пиксела

· Назначение и возможности пакета создания презентаций MS PowerPoint
· Объекты и инструменты MS PowerPoint
· Этапы создания презентации

Учащиеся должны уметь:

· Настраивать панель Инструменты

· Создавать простейшие рисунки с помощью инструментов

· Выделять и перемещать фрагмент рисунка

· Создавать графический объект из типовых фрагментов

· Сохранять рисунок в файле и открывать файл

· Использовать при построении клавишу Shift
· Редактировать графический объект по пикселам

