Приложение 1
Положение об интеллектуальной игре по математике «По морям - по волнам» (Путешествие по океану Делимости).

Цель игры:

Систематизировать знания по теме «Делимость целых чисел».

Идея игры: 
Учащиеся класса  делятся на  4 команды, каждая из которых представляет из себя отдельный экипаж. В каждом экипаже выбирается капитан и штурман. В обязанности капитана входит руководство деятельностью экипажа по решению задач, выбор маршрута, личное участие в конкурсе «Капитанский мостик». В обязанности штурмана входит своевременно заполнение лоции, сдача и получение страниц судового журнала, прокладывание маршрута путешествия на общей карте.

Для участия в игре заранее необходимо повторить темы:
- признаки делимости

- простые и составные числа

- деление с остатком

- НОК и НОД

- Диофантовы уравнения

- признаки и свойства делимости

Задания экипажу:
1. Каждый экипаж рисует два контурных (черно-белых) рисунка корабля (формат А4), дает ему название и придумывает девиз.

2. Для участия в конкурсе «Поднять якоря» экипажи составляют кроссворд, состоящий из 15-20 слов, связанных с темой игры. Кроссворд оформляется на листе формата А3. Вопросы к кроссворду могут быть записаны на отдельном листе. Для Старолго Морского Волка подготавливается кроссворд с ответами (на листе меньшего формата). Кроссворды необходимо сдать за три дня до отправления в путешествие.

Удачного путешествия! Семь футов под килем!
