Язык ЛОГО
	Команда
	Параметр
	Запись команды
	Что делает черепашка
	примеры

	Вперед
	величина шага
	вперед или вп 
	Движется вперед на заданное число шагов
	вперед 10 

или вп 10

	назад
	величина шага
	назад или нд
	Движется назад на заданное число шагов
	назад 12 

или нд 12

	пауза
	величина паузы
	жди 
	Вставляется после команды для задержки следующего действия
	вп 60 жди 3 нд 60

пиши “привет жди 25

жди 70

	направо
	угол поворота
	направо или пр 
	Поворачивается на заданное число градусов
	направо 90 

или пр 90

	налево
	угол поворота
	налево 

или лв 
	Поворачивается на заданное число градусов
	налево 60 

или лв 60

	новый курс
	направле-ние в градусах
	нк
	Поворачивается в определенном направлении (от 0 до 360о)
	нк 270
или нов_курс 180

	Опустить 

Поднять перо
	перо
	по

пп
	Оставляет след

Двигается без следа
	по

пп

	Новая форма
	Название формы
	нф
	Принимает указанную форму (имя формы или № формы из поля форм)
	нф [собака1 собака 2] 
нф “дом1 … нф “дом2 … нф 4, нф 85

нф [1 2 3]

	Новый цвет
	Цвет черепашки (цвет пера)
	нц
	Меняет цвет черепашки без костюма (номер цвета от 0 до 139)
	нц “зеленый 

или нц 85 



	Пиши текст
	текст
	пиши
	Пишет текст в активном текстовом окне       пиши слово_или_список 
	пиши “молодец
пиши [Привет, друзья!]

	Сотри текст
	текст
	сотри_текст
ст
	Стирает текст в текстовом окне
	сотри_текст, ст
сотри “яблоко

	Новое место
	координаты
	нм
	Перемещает черепашку в новую точку
	нм [-65 -125]

	Новая черепашка
	черепашка
	нч
	Появляется новая черепашка с заданным именем
	нч “дом

	Спрячь черепашку
	черепашка
	сч
	Становится невидимой (вставляется между другими командами)
	сч 
повтори 5 [сч жди 8 пч]

	Покажи черепашку
	черепашка
	пч
	Становится видимой (вставляется между другими командами)
	пч

	Сотри графику
	
	сг
	Стирает графическое изображение на листе, ставит черепашку в исходное положение
	сг


