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Пояснительная записка.

Уважаемые педагоги, дорогие ребята!

Процесс обучения должен быть интересным и увлекательным.

Упражнения и игровые ситуации с элементами мнемотехники, содержащиеся в данном сборнике, помогут сделать процесс обучения лексике более увлекательным и повысить интерес учащихся к изучению английского языка.

Сборник упражнений предназначен для обучения английской лексике учащихся 5 класса. Задания, содержащиеся в данном сборнике, дают Вам следующие преимущества:

· Быстрое запоминание слов без зубрежки;

· Доступность английской грамматики, благодаря наглядности и простоте подачи учебного материала;

· Многократное повторение учебного материала без утомления и скуки;

· Развитие памяти, внимания и умения анализировать, сопоставлять, систематизировать.
Проанализировав учебники по английскому языку, такие как: Клементьева Т. “Happy English 5-6”, Верещагина Г. “English 5”,Старков А.П. “English 2” (наиболее используемые учебники в школах), пришли к выводу, что упражнений, направленных на развитие произвольного запоминания английской лексики небольшое количество или полное их отсутствие. Это и послужило главной причиной возникновения сборника упражнений.

Цель сборника упражнений - развитие памяти и произвольного запоминания посредством мнемотехнических упражнений.

Задачи:

1. Обучение лексике через мнемотехнические упражнения;

2. Развитие памяти и произвольного запоминания; 

3. Воспитание познавательного интереса к изучению английского языка в процессе игры.

Все задания в сборнике построены по принципу возрастающей сложности: от отработки лексического материала до его закрепления. Задания в сборнике также расположены с учетом возрастных особенностей детей. Сборник содержит 25 упражнений. Особое место в сборнике отводится рифмовкам. Рифмовка усваивается наиболее легко, т.к. обладает такими признаками как краткость, ритмичность, звуковая повторяемость. 
Надеемся, что данный сборник поможет Вам в усвоении английских

слов. 

В Добрый Путь, Юный Друг!

№1.Цель: развтите произвольного запоминания английских слов посредством рифмовок.
Read and learn.

· Мальчик я

I’m a boy
С горки еду ледяной.

Съеду раз, потом второй, 

Видишь смелый я какой!

· Есть друг у тебя?

Have you a friend?

Совет дай тому, у кого его нет:

Если ты хочешь, чтоб были друзья

Старайся пореже твердить я да я.

· Это птица.

It’s a bird.

Она зернышки клюет.

Вот свинья.

It is a pig.

Не читает она книг.

Это конь?

Is it a horse?

Он тут кушает овес?

И съедает целый пуд.

Славный конь!

The horse is good!

· Мы I говорим про себя самого,

You – про тебя, а he – про него.
· Как по - английски «благодарю»?

Два слова простых и коротких

Thank you!

· Умеешь плавать?

Can you swim?

Не могу без круга,

Только с ним.
· I want to live.
Хочу я жить.

I want to be.

Хочу я быть.

I want to sleep.

Хочу я спать.

I want to play.

Хочу играть.

· Тишина стоит кругом.

Горит лампа над столом.

Мальчик с книгою сидит.

Читать он любит.

He likes to read.
· Умею стряпать.

I can cook.

Но ненавижу резать лук.

Чтоб слезы не лились из глаз

Надену я противогаз.

Результат: учащиеся легко воспроизводят рифмовки, знают английские слова, содержащиеся в данных рифмовках.

        №2. Кодирование – один из эффективных способов запоминания новой лексики.

Цель: развитие умения подбирать символы к предложенным словам.

Think a bit and draw the sign to every word.

Snow                   Sun                          rain                                    Flower             

Winter                 summer                   autumn                               Spring   
Результат: учащиеся развивают память с помощью зрительных образов и ассоциаций. 
 №3.Игра «Week-days».

Цель: развитие умения классифицировать по определенному признаку.
Read all of these words and find the pair to each other. What the difference between them?
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Результат: Учащиеся развивают память в процессе подбора парных картинок и объяснения по какому признаку проходило классифицирование. 
      №4.Игра «Четвертый лишний».

Цель: развитие умения классифицировать по определенному признаку.
Choose the card that couldn’t be used with the others. Explain, why.
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Результат: Учащиеся выбирают лишнее слово из предложенных четырех, объясняя по какому признаку проходил отбор.
№5.Игра « Логический поезд».

Цель: Развитие умения связывать слова в логическую цепочку по определенному признаку.
Перед вами изображен паровоз, но это не совсем обычный паровоз. Кто поедет в нем и в каком вагоне - решать вам. Чтобы выбрать пассажира, вы должны объяснить, как скрепляете вагончики, т.е. составить логическую цепочку. Признаки скрепления могут быть различны: цвет глаз, длина хвоста и т.д. 

You should continue the passengers of the train and explain your choice. You should use logical explanation.
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Результат: Учащиеся развивают память в процессе составления логической цепочки.
№6.Игра « Найди пару». 

Цель: Развитие умения классифицировать по определенному признаку.
Для этой игры вам понадобится приложение 1(At the moment),данное в конце тетради. Вырежи все картинки и разложи их рисунком вниз. 

Choose the card and turn it. Say what you see. Choose the other card. If the actions of previous and present cards are the same, you’ll take them. If they are not the same, you put the card at place and the game will continue.
Результат: Происходит развитие памяти учащихся в результате игры.
  №7.Игра “I can”. 

Цель: Развитие умения соотносить картинки по существенным признакам.
Перед вами два столбика картинок. В одном даны предметы, а в другом описаны действия, которые мы можем выполнять с этими предметами. 

You should choose the object and the action with that object. Connect them with lines.
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Результат: Учащиеся развивают память в процессе классифицирования по определенному признаку.
      №8. Игра “Usually and Now”.
Цель: Развитие умения находить общее и различное в словах и составлять предложения.
Привычки привычками, но по разным причинам мы, порой, поступаем не так, как привыкли. Если в лесу у вас под рукой не окажется вилки, то сваренные в котелке макароны придется есть ложкой.

Сыграв в эту игру, вы узнаете привычные ли поступки совершают в данный момент сказочные герои и научитесь об этом рассказывать.

Compare the cards bellow. What do the heroes do?

Example:
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The man usually reads signs.                                         But now the man is reading a book.

Обычно мужчина читает знаки.                                 Но сегодня мужчина читает книгу.

(Действие, которое происходит вообще).        (Действие, которое происходит сейчас).

Compare the cards and write the sentences as in the example.
	[image: image37.jpg]



	[image: image38.jpg]



	[image: image39.jpg]



	[image: image40.jpg]L -
drinks





	[image: image41.jpg]





	[image: image42.jpg]



	[image: image43.jpg]I ——
is drinking





	[image: image44.jpg]—_—




	[image: image45.jpg]



	[image: image46.jpg]





____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Результат: Учащиеся развивают память в процессе составления предложений по заданному примеру.

№9.Игра «Логический поезд».

Цель: Развитие умения связывать слова в логическую цепочку по определенному признаку.
Try to connect the cards with words logically. Write your sentences bellow.
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Пример:I put the cap with hot tea after the sun because it is very hot also.

I put the…after the cap because…

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Результат: Учащиеся развивают память в процессе составления логической цепочки.
№10. Игра «Четвертый лишний».
Цель: Развитие умения классифицировать по определенному признаку.

Choose the card that couldn’t be used with the others. Explain, why.
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Результат: Учащиеся выбирают лишнее слово из предложенных четырех, объясняя по какому признаку проходил отбор.

№11. Игра: «Найди и объясни».
Цель: Развитие умения классифицировать по определенному признаку.
We use different types of shoes due to different life’s situations. Choose the explanation for wearing all of this shoes.
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Choose the explanation for wearing this clothes.
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Результат: Происходит развитие памяти учащихся в процессе работы с лексикой.

№12. Игра «Четвертый лишний»
Цель: развитие умения классифицировать по определенному признаку.

Choose one of this cards that couldn’t be used with the others. Explain, why.
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Результат: Учащиеся выбирают лишнее слово, объясняя по какому признаку проходил отбор.

№13. Игра «Подбери картинку»
Цель: Развитие внимания, памяти, мышления учащихся в процессе игры.
Look at these pictures. What can you see? Find the flowers and the mushrooms.
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Результат: Учащиеся учатся классифицировать по определенному признаку и развивают образную память.

№14. Игра « Подбери картинку».

Цель: Развитие внимания, памяти, мышления учащихся в процессе игры.
Look at these pictures.
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_______________
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_______________
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_______________
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________________
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_______________
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_______________
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_______________
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________________




Choose the names to every picture and write the names below the pictures. Use your pencil for connecting the pictures with lines to vegetables or to forest animals.
Fox, wolf, hare, hedgehog, onion, cabbage, carrot, pepper. 
Результат: происходит развитие памяти учащихся в процессе игры.
№15. Игра: «Подбери картинку»

Цель: развитие памяти учащихся в процессе игры.
Complete the sentences. Use the cards which are given below.
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_______________ likes the flowers very much.
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The_____________lives in
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We take the __________from the apple tree.
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BUTTERFLY
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APPLE
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OWL


Результат: Учащиеся запоминают новые слова в процессе игры.

Результат: 
№16. Игра: «Что забыл нарисовать художник»
Цель: Развитие запоминания новых слов.

Draw the things that were forgotten by painter.
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Результат: Учащиеся запоминают новые слова в процессе деятельности.
№17. Игра: «Части лица»

Цель: закрепление новых слов.

Write the names of face’s things.
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HAIR, NOSE, EYES, LIPS, 
Результат: В процессе деятельности происходит закрепление новых слов.

№18.Игра «Найди различия»
Цель: развитие умения классифицировать предметы по основным признакам.

Find the differences between two cards.
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The sun is hot.                     The snowman is cold.
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_____________________________                  ___________________________
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 ______________________________             _____________________________
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Результат: Игра позволяет учащимся познакомиться с основными признаками предметов.
№19. Игра: «Найди общее»

Цель: Развитие умения классифицировать по определенным признакам.

Find the common features between two cards.
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The ball and the sun are both round.
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Результат: Игра позволяет учащимся познакомиться с основными признаками предметов.

№20. Игра « Логический поезд»  
Цель: развитие памяти и мышления.

Connect the pictures using the principle of the first and last 
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Ball –Lamp -______________________________________________________ ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

 Результат: Учащиеся лучше запоминают новые слова.
№21. Игра «Назови одним словом»

Цель: Развитие умения обобщать по определенным признакам.

Name the group of objects in general.
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______________________________________________

Результат: Учащиеся учатся объединять предметы в одну группу по определенному признаку. 
№22. Игра «Назови одним словом»

Цель: Развитие умения обобщать по определенным признакам.

Name the group of objects in general.
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______________________________________
Результат: Учащиеся учатся объединять предметы в одну группу по определенному признаку. 
№23. Игра «Назови одним словом»

Цель: Развитие умения обобщать по определенным признакам.

Name the group of objects in general.
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__________________________________________

Результат: Учащиеся учатся объединять предметы в одну группу по определенному признаку. 
№24. Игра «Назови одним словом»

Цель: Развитие умения обобщать по определенным признакам.

Name the group of objects in general.
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_________________________________________

Результат: Учащиеся учатся объединять предметы в одну группу по определенному признаку. 
№25. Игра «Назови одним словом»

Цель: Развитие умения обобщать по определенным признакам.

Name the group of objects in general.
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_______________________________________________

Результат: Учащиеся учатся объединять предметы в одну группу по определенному признаку. 
FLOWERS





MUSHROOMS





VEGETABLES





FOREST ANIMALS
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