Карточка № 1

   1)  Определить объём видеопамяти компьютера, который необходим для реализации  графического режима монитора High Color с разрешающей способностью 1024*768 точек и палитрой из 65536 цветов.

      2)    256-цветный рисунок содержит 120 байт информации. Из скольких точек он состоит? 

Карточка№2

1) Какой объем видеопамяти необходим для хранения четырех страниц изображения, если глубина цвета равна 24, а разрешающая способность дисплея – 800 * 600 пикселей.

2) Цветное (с палитрой из 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 20*20  точек. Какой объем памяти займет это изображение?

Карточка №3

1) На экране с разрешающей способностью 640*200 высвечиваются только двухцветные изображения. Какой  минимальный объем видеопамяти необходим для хранения изображения?

2) Для хранения растрового изображения размером 64*32 пикселя отвели 1 килобайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

