5. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА

 Необходимо использовать различные методики для развития навыков творческой работы учащихся.
Проблемные технологии - умение учителя поставить творческую задачу. Решение проблемы связано с проведением анализа произведений искусства, установлением связи между ними, поиске метафор, создании новых художественных образов. Например, задания на сравнение нескольких произведений искусства позволяет ученикам активизировать воображение с помощью поиска метафорических образов, эмоционально-чувственных проявлений, художественно-творческой деятельности. 

Например:

· Найдите общее и отличия в орнаменте разных народов (русском, греческом, казахском). Сделайте вывод. Найдите изображение природы, животных в орнаменте.

· Сравните картины. Какие художественные средства использованы в картинах. Подберем музыкальное произведение.

· Прочитать отрывки стихотворений (Марина Цветаева, В. Маяковский, А. IIушкин). Найти живописный образ к ним.

Технология коллективной творческой деятельности (КТД) - коллективный поиск ответа на вопросы преподавателя, индивидуально-групповые обсуждения темы, выбор выразительных средств, последовательности работы. Такая форма деятельности вызывает необходимость действовать по определенным законам, стимулирующим воображение школьников и их фантазию. Коллективная деятельность развивает сотрудничество, создает благоприятную атмосферу в группе учащихся.
Дальтон-технологии – технология, с помощью которой осуществляется индивидуализированное развитие ученика. Основывается на принципах свободы, самостоятельности, сотрудничества. Учащийся может выбрать задание по степени сложности, соответствующее его развитию, может выбрать группу для коллективной работы, обратиться за консультацией к педагогу, другим учащимся.
Проектная технология - особенностью этой технологии является направленность на самостоятельную художественно-творческую деятельность учащихся (индивидуальную, парную, групповую). Проект выбирается учителем в зависимости от индивидуальных особенностей школьников. Презентация таких проектов как правило проводятся во время различных выставок. Работа выполняется во внеурочное время.
Проблемные, частично-поисковые методы, исследовательские методы применяются для активизации деятельности учащихся и преследуют своей целью развитие самостоятельности, творчества учащихся.
Игровая технология   - способствует активизации и интенсификации деятельности учащихся. С помощью игры активизируется внимание учеников к выбранной теме, обучение  осуществляется в непринужденной радостной и творческой атмосфере. Технология применяется в различных вариантах: соревнование, конкурсы, игры-викторины, защита проектов и т.п. Автором разработана картонажная познавательно-развлекательная игра «Русские узоры» для изучения народной росписи посредством создания картонажных игр.

Для реализации программы по декоративно-прикладному искусству педагогом применяются разные типы учебных заданий:

1. Практические задания.
 Задания, с помощью которых у учащихся формируются и развиваются правильные практические действия.  В рамках данной программы применяются задания, связанные с наблюдением и моделированием.
2. Тренировочные задания.

 Задания выполнить работу по существующему образцу (повторить элементы народной росписи, орнамента и т.п.) Этот тип заданий используется для отработки навыков, с целью овладения техниками работы с материалом.

3. Проблемные и частично-поисковые задания. 
Задания выполняются учениками после постановки задачи (проблемы) учителем. Учащиеся самостоятельно выбирают способ решения задачи (проблемы). Это обеспечивает определенную степень свободы ученика в процессе обучения и мотивирует его для развития самостоятельности и творчества. 
4. Творческие задания. 

 
Применяются разные виды творческих заданий:

· выбор требуемой информации из предложенной;
·  установление взаимосвязей-закономерностей; 
· объединение (систематизация) закономерностей;
·  сравнение; 
·  составление плана (последовательности) деятельности; 
· связь между неизвестным и набором знаний, умений для решения проблемной задачи.

