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Приложение №1

Описание интерактивных элементов в презентации
 «Соборы Древней Руси», 
составленной в программе

Notebook 10.
	Слайд №1  
	Авторская презентация в программе Notebook 10

Ссылка на видеофрагмент.

	Тема занятия «Памятники архитектуры Древней Руси».

Цифровая фотография произведения памятника архитектуры: «Церковь Покрова на Нерли».

Ссылка на видеофрагмент церкви с колокольным звоном.
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	Слайд №2
	Авторская презентация в программе Notebook 10

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы).

Цифровое изображение летописца Нестора. 

Интерактивная игра-анаграмма. Обучающиеся интерактивно подбирают правильный ответ.
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	Слайд №3
	Авторская презентация в программе Notebook 10

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые изображения деревянной церкви и языческих идолов (с обратной стороны).
	[image: image3.png]




	Слайд №4
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

Ссылка на электронный учебный модуль

	Цифровое изображение Десятинной церкви. 

Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  ИС Click and reveal (щелкнуть и показать) скрывает изображение.

Ссылка на электронный учебный модуль (ОМС). Слайд на электронном модуле №15. Тип модуля: информационный (лекция «Архитектура Древней Руси»).  
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	Слайд №5
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы),

Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые изображения десятинной церкви и великого князя киевского Владимира.
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	Слайд №6
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы),

Qestion flipper – image (всплывающие картинки). 

Цифровые изображения репродукций А.М. Васнецова
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	Слайд №7
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы),

Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые изображения репродукций А.М. Васнецова.
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	Слайд №8
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровая фотография каменного собора на выдвижной ширме (выдвигается с левой стороны экрана). 

Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Click and reveal (щелкнуть и показать) скрывают «образы» церквей.
	[image: image8.png]C--boWﬂH GOeX ~-GI]A‘_-rf//'[/ﬂ

) C






	Слайд №9
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивная игра из коллекции  LAT 2.0 ИС Image match (соответствие изображениям). 
Обучающиеся передвигают названия церквей к соответствующим изображениям.
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	Слайд №10
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровое изображение репродукции А.М. Васнецова.
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	Слайд №11
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровая фотография церкви Покрова на Нерли.

Интерактивные элементы (составные части храма).

Обучающиеся передвигают составляющие элементы храма на цифровое изображение. Интерактивными стрелками указывают названия частей храма.
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	Слайд №12
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивная игра из коллекции  LAT 2.0 ИС Image select (выбор изображения).

Цифровая фотография церкви Покрова на Нерли. Обучающиеся интерактивно выбирают  название составной части храма к соответствующему  изображению.
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	Слайд №13
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровая фотография внутреннего убранства собора.

Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Click and reveal (щелкнуть и показать), ИС Information button (информационная кнопка с вопросом).
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	Слайд №14
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы),

Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые фотографии: статуя Зевса Олимпийского в древнегреческом храме,  витражи в соборе Нотердам (Франция).

Отвечая на поставленные вопросы, обучающие, в подтверждении правильного ответа, нажимают на интерактивные картинки. 
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	Слайд №15
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровая фотография алтарной части собора. 

Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  ИС Click and reveal (щелкнуть и показать).
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	Слайд №16
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли, деревянная церквушка.
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	Слайд №17
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивные средства из коллекции  LAT 2.0  ИС Click and reveal (щелкнуть и показать),  Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли.

Учащиеся отвечают на поставленный вопрос и подтверждают правильность ответа, щелкнув по интерактивному окну.
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	Слайд №18
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  ИС Qestion flipper (всплывающие вопросы).

Учитель объясняет последовательность работы по алгоритму.
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	Слайд №19


	Авторская презентация в программе Notebook 10 

Ссылка на электронный учебный модуль 

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0  Qestion flipper – image (всплывающие картинки).

Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли.

Ссылка на электронный учебный модуль (ОМС). Тип модуля: практический (практическая часть №2 «Виды храмов»). 

Обучающиеся просматривают интерактивное изображение церквей со всех сторон. Выбирают название и вид церкви.
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	Слайд №20
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли, фрески, мозаики (внутреннее убранство соборов).

Интерактивные выдвижные ширмы.
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	Слайд №21
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивная игра из коллекции  LAT 2.0 ИС Image match (соответствие изображениям). 

Цифровое изображение Десятинной церкви. Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли.

Обучающиеся интерактивно выбирают  название соответствующего храма.
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	Слайд №22
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Интерактивное средство из коллекции  LAT 2.0ИС Note reveal (выбор примечаний).

Учитель объясняет последовательность работы по алгоритму.
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	Слайд №23
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровые фотографии детских работ.
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	Слайд №24
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

Ссылка на электронный учебный модуль 

Ссылка на звуковой файл 

	Цифровые фотографии: церковь Вознесения в Коломенском, церковь Покрова на Нерли.

Ссылка на электронный учебный модуль (ОМС). 

Тип модуля: практический (практическая - творческая работа «Собрать пазлы с изображением церкви Покрова на Нерли).

Ссылка на звуковой файл Песня «Моя Россия».
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	Слайд №25
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

Ссылка на видеофрагмент

 

	Цифровая фотография церкви Покрова на Нерли.
Ссылка на видеофрагмент с церковью Покрова на Нерли.
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	Слайд №26
	Авторская презентация в программе Notebook 10 

	Цифровая фотография церковь  г. Лангепаса.
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	Цифровая фотография колоколов на соборе.

Ссылка на звуковой файл «Праздничный звон».
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