Приложение 2
Практическая (домашняя) работа. 
Выполнить рисунок «Гусеница». 

	Закон  CorelDraw:

Выделить объект и только после этого выполнять над ним преобразования.


Выбрать инструмент перо [image: image1.png]


, задать толщину абриса 10 мм, нажать Enter, появится окно, нажимаете кнопку  «ок».
Затем с помощью инструмента эллипс [image: image2.jpg]|oa



 нарисовать голову гусеницы диаметром 90 мм. Затем на панели выбрать инструмент сектор. Закрашиваем голову гусеницы в любой цвет (например желтый).
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Инструментом эллипс рисуем глаз у гусеницы диаметром 45 мм и закрашиваем его в белый цвет. Внутри глаза рисуем зрачок диаметром 6 мм и закрашиваем его в черный цвет.
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Далее с помощью инструмента эллипс  рисуем туловище гусеницы диаметром 65 мм.
Выделяем туловище с помощью инструмента указатель [image: image5.png]


 и нажимая вкладку Копировать, а затем Вставить. Скопированный объект появится сверху над выделенным объектом, и если взять объект с помощью Указателя и потянуть его вниз, вы увидите скопированный объект внизу.
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Рисуем дерево. С помощью инструмента прямоугольник рисуем ствол, делаем ему закругленные края и закрашиваем в коричневый цвет. Затем с помощью инструмента эллипс рисуем крону дерева и закрашиваем ее в зеленый цвет. Размножаем дерево с помощью копирования и размещаем их возле гусеницы.
Затем рисуем траву. Это делается с помощью инструмента  художественное оформление [image: image7.jpg]


. Нажмите на него. На верхней панели инструментов выберите инструмент распылитель  [image: image8.jpg]


.  В списке файлов аэрозолей на панели инструментов выберите нужный вам вариант, в данном случае траву или грибочки по вашему выбору. 
[image: image9.jpg]



