Практикум. Черепашка и Геометрия. Снежинки.
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	Это снежинка

повтори 6 [луч пр 360 / 6]
конец 

	
	Это луч

вп 150 

узор1 
нд 60

узор2
нд 60

узор3
нд 30

конец


	Это узор1

повтори 10 [вп 30 нд 30 пр 360 / 10]

конец

Это узор2

повтори 10 [вп 20 нд 20 пр 360 / 10]

конец

Это узор3

повтори 10 [вп 10 нд 10 пр 360 / 10]

конец


1. Создайте и сохраните проект под именем  снежинки_3.mwx
2. Каждую снежинку создавайте на отдельном листе проекта
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3. Создайте 2 снежинки с вашим дизайном (узоры на луче): цвет, количество лучей по выбору
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