План проведения игры  «Галактика Дружбы и Добра»
Цель: сплочение коллектива учащихся разных классов

1.
Подготовка (30 минут) (необходима для определения местоположения участников команд на территории, особенно, если мероприятие проходит в черте лесопарка)

2.
Открытие (15-20 минут) (ведущий приветствует всех участников, звучит  гимн школы, и оглашаются правила игры)

3. Творческие задания (1 час) 

Каждый класс внутри делится на группы, которые занимаются определенным делом: 

1 группа – создают девиз, правила жизни своей планеты

2 группа – сочиняют легенду планеты (выступление до 5 минут)

3 группа - изображение планеты (рисуют на ватмане свою планету)

4 группа - место обитания (учатся ставить палатки, отвечают за гостевую кухню)

    4. Выступления планет  (30 минут) ( по жеребьевке каждая команда представляет свою планету)

    5. Трапеза Планет (30 минут) ( время отдыха) 

    6. «Побегушки» (30 минут)  ( проведение соревнований и эстафет)

А) соревнование на время «Палатка» ( научившись собирать палатку, участники ставят ее на время)

Б) конкурс «Слова» 

В) «Зоологическая эстафета» 

Г) «Линия дружбы» 

   7. Легенда «Слезы Ангела» (20 минут) ( повествуется легенда о водопаде «Слезы Ангела», благодаря которой участники, держа в своих руках нити, побывавшие в этом водопаде, повязывают друг другу их на руку с  пожеланиями добра и т.п.)

   8. Общая песня «Дорогою добра» (5 минут) (поют все участники)

9. Окончание  (10 минут) (  завершение мероприятия, уборка от мусора территории)
