III тур «Информационный лабиринт»

Задание 2 «Ключ к победе»

1. Всемирная компьютерная сеть.

2. Устройство вывода графической информации. 

3. Устройство ввода звуковой информации. 

4. Животное, название которого используется в устном описании адреса электронной почты. 

5. Основное электронное устройство компьютера. 

6. Результат работы пользователя с текстовым редактором. 

7. Процесс, связанный с получением новой информации, изменением формы или структуры представления информации. 

8. Универсальное электронное устройство для обработки информации. 

9. Вид внешней памяти, созданный с помощью лазера и хранящий информацию от 350 Мб до 17 Гб. 

10. Совокупность правил записи символов в языке программирования. 

11. Растровый графический редактор (записать латинскими буквами).

Ключевое слово: информатика
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