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Игру «Эстафета»

На этапе, когда уже выучен весь алфавит, целесообразно использовать игру «Алфавит». Класс делится на команды. Участники команд пишут по-очереди на доске алфавит. Побеждает та команда, которая правильно, без ошибок и быстрее запишет алфавит.
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Творческие задания
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Die Buchstaben-Sdcke

Jn jedem Sack sind die Buchstaben von dem Spielzeug daneben
versteckt. Aber schau genau! Heimlich haben sich in die Sécke

noch zusdtzliche Buchstaben eingeschmuggelt. Findest du sie heraus?
Schreibe diese Buchstaben in die blauen Kastchen!

Von oben nach unten gelesen, bilden sie ein neues Wort.
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1. Hier kannst du einsilbige und zweisilbige Worter lesen.
Kreise die einsilbigen Worter (wie zum Beispiel ,Blatt“) mit rotem,
und die zweisilbigen (wie zum Beispiel ,Vo-gel“) mit blauem Stift ein.
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Творческие задания

*Прочитай текст *О чем мечтает Топси
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*Прочитай текст
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Professor Knackfroschs Geheimschrift

Professor Knackfrosch ist
ein sehr gescheiter Mensch.
Er hilft der Polizei, Ganoven zu fangen.
Professor Knackfrosch hat

diese schwierige Geheimschrift erfunden.
Kannst du sie lesen? Wenn du nicht gleich
darauf kommst, lies erst den Tip
ganz unten auf dieser Seite!
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Topsis Traum

Méchtest du wissen, wovon Topsi tréumt? Trage die Buchstaben der
Sterne ihrer GroBe nach hier ein! Beginne mit dem Buchstaben auf dem
gréBten Stern!

Topsi trdumt von den
a0
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Творческие задания


______Microsoft_Office_PowerPoint5.sldx
Творческие задания









image1.jpeg

=
(O Fiille aus.

¥ % gehen froh @ <> 4
e

1L
P







image2.jpeg

3 Wer fiillt das am schnellsten aus? Der letzte

Buchstabe und der erste des ndchsten Wortes fallen
zusammen.

U=UE

1) dahin musst du 5-mal oder 6-mal in der Woche
2) eine Zahl

3) eine Note

4) es gibt 2 oder 3 im Klassenzimmer

5) du lernst einen ... auswendig

6) ein Schulfach

7) ich sitze in der ...
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Свой алфавит

Каждый ребенок изготавливает самостоятельно алфавит, который первое время 

помогает ему в обучении чтению
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 Каждый ребенок изготавливает самостоятельно алфавит, который первое время помогает ему в обучении чтению
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Das ABC

das Auto
der Ball
der Clown
das Dach
die Ente
das Ferkel
die Geige
das Huhn .
Ida

die Jacke
die Kuh
die Lampe
das Messer
die Nase
das Obst
die Puppe
das Quadrat
der Rock
der Stift
der Teddy
die Uhr
der Vater
die Wurst

der Zoo
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9 Ergénze die Schlange:
Schreibe die Wérter zum Thema ..Schule™.
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ЗАДАНИЯТОРЧЕСКОГОХАРАКТЕРА



-“

Lückentext”

(текст, в котором 

нужно вставить пропущенные  

буквы или слова)



-

Тексты, в которых есть 

ошибки

в написании. Нужно 

исправить ошибки.  (Как 

показывает практика, дети очень 

любят находить ошибки у 

учителей.)



-

Ответьте на вопросы к тексту

.



-

Составьте вопросы к тексту

. 



-

Выполните тест по 

прочитанному тексту

.



-Составьте тест к 

прочитанному тексту. 



-Нарисуйте картинку к 

прочитанному.



-

Выберите предложения

, 

которые соответствуют 

прочитанному, не соответствуют, 

или которых нет в тексте. 

(Данный вид задания в 

дальнейшем часто используется в 

различных тестах, олимпиадах, в 

ЕГЭ.  Тем самым, начиная с 5 

класса,  ребята привыкают к 

таким видам задания.)



-Прочитайте инструкцию

, 

например к какой-то поделке, и 

сделайте ее.
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задания торческого характера 


-“Lückentext”(текст, в котором нужно вставить пропущенные  буквы или слова)

- Тексты, в которых есть ошибки в написании. Нужно исправить ошибки.  (Как показывает практика, дети очень любят находить ошибки у учителей.)

- Ответьте на вопросы к тексту.

- Составьте вопросы к тексту. 

- Выполните тест по прочитанному тексту.

- Составьте тест к прочитанному тексту. 

- Нарисуйте картинку к прочитанному.





- Выберите предложения, которые соответствуют прочитанному, не соответствуют, или которых нет в тексте. (Данный вид задания в дальнейшем часто используется в различных тестах, олимпиадах, в ЕГЭ.  Тем самым, начиная с 5 класса,  ребята привыкают к таким видам задания.)

 

- Прочитайте инструкцию, например к какой-то поделке, и сделайте ее.
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LA TOPUECKOTOXAPARTERAL.
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«Шифровка текста»

•

Записываются цифрами слова. Каждая 

цифра соответствует букве алфавита.  

Например, 1-А; 2-B;3-Cи т.д.

•

Учащиеся должны разгадать шифровку.


______Microsoft_Office_PowerPoint1.sldx
«Шифровка текста»

Записываются цифрами слова. Каждая цифра соответствует букве алфавита.  Например, 1-А; 2-B;3-C и т.д.

Учащиеся должны разгадать шифровку.
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Игру «Эстафета»

• На этапе, когда уже 

выучен весь алфавит, 

целесообразно 

использовать игру 

«Алфавит». Класс делится 

на команды. Участники 

команд пишут по-очереди

на доске алфавит. 

Побеждает та команда, 

которая правильно, без 

ошибок и быстрее 

запишет алфавит.


